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Quando pontuamos o contexto da Inovagédo no Ensino,
rapidamente deparamo-nos com os avangos em um cenario
que permitiu, ndo sé falarmos da pratica de Metodologias
Ativas no Ensino Remoto, mas também de repensar nossos
espacos de aprendizagem. Esse rdpido processo de
adaptagdo do Ensino para o formato remoto, fez emergir
nos espagos educativos a necessidade de buscar
ferramentas dgeis e Metodologias Ativas que pudessem se
adequar a esse novo contexto, trazendo consigo o debate
de temas contemporaneos da area educacional, pois a
Educagédo, a exemplo também desse novo paradigma, vem
sofrendo novas intervencdes por parte do Poder Publico,
apresentando mudancgas significativas na sua oferta, nos
modelos de gestdo, nas configuragdes cotidianas que as
politicas educacionais tém assumido.

Pensar em Metodologias Ativas e ferramentas ageis para
esse novo contexto exige um permanente processo de
estudo e atualizagdo, para que o uso de tais espagos ou
propostas, por parte dos educadores, seja de forma critica,
considerando a melhor forma de promover uma
aprendizagem significativa nos espacgos escolares, ainda
que de forma remota.

Esse debate é importante, pois fomos inseridos no Ensino
remoto e suas particularidades e possibilidades e que
muitas vezes, tangenciam, mas diferem em conceito e
pratica da modalidade de Educagdo a Distancia. A
alternativa, ora posta, tem sido a possibilidade viavel para

os processos educacionais, principalmente levando em
consideracdo as condi¢gées de distanciamento social
impostas pela pandemia do novo Coronavirus. Pautado em
criticas sobre a sua eficacia, inclusdo, métodos e técnicas
empregados, é importante reconhecer que a utilizagdo das
Metodologias Ativas e ferramentas dgeis ¢ uma forma de
dirimir alguns desses pontos, nos levando a qualificar esse
espaco, uma vez que temos caminhos metodoldgicos para
a participacdo ativa do aluno no seu processo de
construgdo do conhecimento e de formagédo para a
cidadania.

Assim, quando apresentamos aqui algumas propostas
didaticas, pautadas em Metodologias Ativas neste
compéndio, nos referimos a um processo pedagdgico que
legitima o aluno no seu papel como protagonista do
processo de aprendizagem. Ou seja, as praticas aqui
descritas, que sdo fruto do Curso de Extenséo "Inovacao e
Metodologias Ativas no Ensino Remoto", promovido pelo
Grupo de Estudos e Pesquisas em Estado e Educagdo na
Amazodnia, da UFPA, servem de exemplo, mas também
abrem ao debate sobre as diversas possibilidades
educativas que o atual contexto educacional imprime,
sobretudo elegendo o Ensino Remoto como espago para
esta pratica pedagdgica.

Os organizadores
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Estamos em pleno século 21, atravessando esse
tempo em que, apesar de tantos avancos da
ciéncia e de novos modos de vida e sociabilidade,
contraditoriamente fomos globalmente
atropelados por uma Pandemia que, segundo os
avancos cientificos e estudos divulgados, essa
tragédia €  consequéncia dos  padrdes
insustentaveis de produgdo e consumo, um
usufruto desenfreado, muito além da capacidade
de regeneragcdo das matrizes naturais dos
ecossistemas existentes.

Além disso, os modos de vida que tém levado a
convivialidade com a alteridade, a tornar-se algo
pouco cultivado e a cada momento vemos diminuir
o respeito, a solidariedade, a sensibilidade
embrutecida pelos ditames do capitalismo mundial,
levando a comportamentos humanos cada vez mais
estranhos, afinal mais marcado pela competicéo,
individualismo, egoismo e desconfianga. Entdo, as
consequéncias sanitarias, econOmicas, sociais,
culturais,  ambientais e  politicas, com
desdobramentos globais, ainda que nédo se possa
medi-las com clarividéncia, estdo trazendo e véo
trazer desequilibrios, sem precedentes, nos
aspectos fisicos, ambientas e emocionais para os
viventes desse Planeta.

Os impactos se fazem sentir em todas as dreas e
contextos, como os direitos sociais: Saude,
moradia, alimentagdo, seguranca, educacgédo, etc.
Na educagédo, o impacto foi fulminante pois a

suspensdo das atividades presenciais, por
seguranga e controle do contdgio, mostrou a
enorme fragilidade e insalubridade de nossos
espacos escolares publicos, ao passo que as
iniciativas da rede particular rapidamente
conseguiram prover as escolas de equipamentos,
software educativos, provedores de internet, além
da adaptacdo dos espacos fisicos, de modo a
proporcionar alguma seguranga aos seus usuarios.
Ainda assim, esse debate permanece intenso pois
entendem que criangas,
devem estar

ha aqueles que
adolescente e jovens,
presencialmente nas unidades educativas e outro
segmento, em contraposigdo, onde convergem a
maioria de docentes, apontam que a transmisséo
do virus e sua contaminacdo e letalidade,
aumentam exponencialmente com tal situagéo.

Um forte argumento usado para que os
educadores e educandos voltem a frequentar os
espacos educativos é que o confinamento tem
trazido consequéncias muito negativas para eles,
com o aumento de conflitos e violéncia doméstica,
tal fato tem sido revelado por dados divulgados
pelas entidades de protecdo de criancas e
adolescentes', por outro lado ha o profundo risco
de expor essa populagdo a contaminagdo em
massa nas escola. Percebe-se também que mies,



pais e responsaveis tém dificuldades de desenvolver ou
acompanhar as tarefas educativas de seus filhos e filhas,
além do que muitos locais de moradia ndo dispéem de
infraestrutura adequada, espacos de acolhimento, area
de lazer e de bem-estar. E possivel adicionar as
proposicdes conservadoras de homeschooling que vém
sendo difundidas e apresentadas, como se fossem a
salvagcdo para todos, sem considerar que esta proposta
contém perspectivas bastante negativas e prejudiciais a
socializagdo e as relagées entre as pessoas.

As recomendagdes que estdo sendo feitas pela
Organizagdo Mundial da Saide (OMS) e pela maioria de
especialistas indicam que o distanciamento e o
isolamento fisico sdo medidas essenciais, imprescindiveis
e fundamentais para o combate da Covid-19, acopladas
ao uso de mascaras, limpeza constante das maos e a mais
importante que é a vacinagdo em massa de toda a
populacdo. Diante da necessidade de manutencédo do
isolamento social por tempo indeterminado, certamente
ird exigir o uso de Tecnologias de Informagédo e
Comunicacéo (TICs), democratizando o acesso a internet
para um alcance em maior escala, com o sentido de nédo
interromper as atividades e manter as dinamicas de
ensino e formacao.

Isso também tem provocado controvérsias, inclusive
entre educadoras e educadores. Ha uma generalizacédo
que o "ensino” remoto é "frio”, empobrecido, pois o
conteudo é diminuido, a carga hordria é insatisfatéria, o
didlogo e a aprendizagem prejudicados, até pelas
dificuldades das questdes tecnoldgicas e "[...] por sua

adaptabilidade muito desejavel ao capital [ja que as aulas
ndo se valem] de diferentes formas de abordagem e que
tenham professores e alunos com os mesmos espacos,
tempos e compartilhamentos da educacio presencial”?.

Mesmo que estejamos de acordo que o ensino
presencial, com o assegurar de determinadas
circunstancias, é melhor, e que as proposicdes veiculadas
devem nos servir de alertas importantes, para um cuidado
que nos invoca as sermos intransigentes com as precarias
condicdes materiais e efetivas da oferta escolar para
amplos segmentos da populagdo que tém na escola
publica seu unico espago de formagédo cidadéd. Néo se
pode desqualificar as possibilidades que tais ferramentas
podem ser utilizadas a favor da democratizagdo do
conhecimento, da ciéncia, e a favor das classes menos
favorecidas. Pode-se classificar que tal posicédo é sectaria
e que muitas vezes ndo leva em conta as diferentes
realidades de dado contexto regional ou local, pois ha
casos e situagdes que a unica forma de garantirmos a
oferta, e democratizarmos seu acesso, seria pela
educacéo a distancia ou pelo ensino remoto.

Em determinadas localidades de nossa Amazoénia
paraense, a chegada de pessoas para realizar as
atividades educativas em certas localizadas tem como
Unico e exclusivo meio de transporte o barco, que leva
mais de 20 horas para alcancar as localidades. As
condicées naturais ndo permitem outro meio de
deslocamento. Um outro caso tipico € em relagdo as
prises. Os alunos e alunas que |4 estdo encarcerados séo



aprovados nos exames nacionais, adquirem pontuagdo
para cursar o nivel superior, mas por terem cometido
delitos graves, ndo obtém a autorizagdo judicial para
cursar presencialmente, e o poder publico se omite a
garantir os direitos daquelas pessoas ao estudo remoto.
Entretanto, algumas noticias sédo positivas. Por exemplo,
desde 2015, o territério do Estado do Para esta
interligado  por cabos de eletricidade, com
disponibilidade pelo Programa da época "“Luz para
Todos”, as discussdes avangcaram para que os cabos de
fibra dtica estivessem acoplados aos cabos de energia.
As noticias veiculadas através da imprensa local sdo que
empresas estdo se associando com o Governo do Estado
para cobrir completamente o territério paraense, e a
empresa estatal de processamento de dados em
consorcio com a Secretaria Estadual de Educacéo do Para
(SEDUC-PA), quer aproveitar para equipar todas as 927
escolas estaduais. E possivel aquilatar que ndo é um
desafio pequeno e o esforco de montagem e
funcionamento regular da infraestrutura tem que vir
integrada a outras dimensdes de igual magnitude e
importancia como a formacdo de profissionais da
educacdo para fazer bom uso de um aparato tecnoldgico
que de uma maneira ou de outra pode potencializar os
processos formativos.
As estratégias de ensino remoto ou ensino a distancia
poderiam se encaixar em situagdes complementares ou
até de evidéncia direta para adolescentes, jovens,
adultos, quilombolas, povos do campo, das florestas e
das dguas, Pessoas em Situacdo de Restricdo/Privacédo

de Lliberdade, em risco e vulnerabilidade social, algo
impactante e de grande repercussdo social, cultural,
econdmica e ambiental.

Nossos Grupos de Pesquisa, o Grupo de Estudos e
Pesquisas em Estado e Educagdo na Amazonia
(GESTAMAZON) e o Grupo de Estudos e Pesquisas em
Educacdo Rural (GERU), passaram a contar, desde o
inicio de 2019, com os professores mestres Marcelo
Pacheco, Rafael Costa e Victor Oliveira, profissionais da
area de Educacdo e Tecnologia, uma parceria que
culminou com a elaboragdo coletiva do Curso de
Extensdo “Inovacdo e Metodologias Ativas no Ensino
Remoto”, com carga horéria de 120 horas, realizado no
periodo de setembro a dezembro de 2020, com 160
cursistas matriculadas(os). Uma ousadia que mobilizou
muitas energias, paciéncia, esforcos, superagcdo de
problemas e entraves. Todavia, o que é mais significativo,
o Curso aconteceu e foi muito exitoso.

Esta iniciativa bem-sucedida nos deu a certeza de que
ha um universo de conhecimentos, metodologias e
praticas que precisam ser socializadas, apreendidas, para
serem amplamente disponibilizadas como ferramentas
diddticas e pedagodgicas para diferentes iniciativas
educacionais, em prol de amplos segmentos de pessoas.
No final, o Curso foram certificados 102 profissionais, de
diferentes perfis e instituicdes, com repercussédo
interessante. As possibilidades sdo enormes, e ja estamos
preparados para desdobramentos em investigagbes e
outras vivéncias formativas.



Vamos em frente, queremos mais! Os incentivos dos
participantes nos impulsionam a agarrar as oportunidades
com muita vontade e com profunda responsabilidade,
compromisso académico e politico, no sentido de
construir algo que possa cada vez mais fortalecer uma
educacdo democrdtica, diversa, laica, plural e
socialmente referenciada que possa formar sujeitos de
direitos, respeitosos, éticos, dignos que tém a
consciéncia do direito de ter direitos.

Neste E-Book, vamos encontrar as experimentagcdes de
21 participantes que assumiram o desafio de socializar
seus achados a partir do Curso, seus planos de ensino e
suas possibilidades criativas com a adogdo das
metodologias ativas para reinventarem suas praticas
pedagdgicas. Sdo educadores e educadoras inacabados
e em processo de mudangca. Ou, como podemos
emprestar das palavras do Prof. Paulo Freire, “mulheres e
homens se tornaram educaveis na medida em que se

. 3
reconheceram inacabados””.

Belém - Pa, abril de 2021.
Em gravissimo momento da pandemia de COVID-19

Prof®. Dr°. Ney Cristina Oliveira (NEB/UFPA)
Prof. Dr. Orlando Souza (ICED/UFPA)
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POR QU [INIOWAR
nos FVW a{e/ EM»UN) e AFVMW?

Quando pensamos em Inovagéo, via de regra, trazemos a
mente imagens de produtos digitais supermodernos,
solucbes complexas para problemas igualmente
complexos, ou, talvez, uma descoberta cientifica, a cura
para um determinado mal... enfim, acabamos por voltar o
nosso olhar para a ponta, para o produto final, para o
resultado. Todavia, tdo importante quanto o desfecho, é o
processo que o precede. Em outras palavras, a Inovagdo
nédo esta situada, exclusivamente, no final ou no resultado,
mas também, com igual importancia, no percurso
empreendido até a sua concluséo.

Figura 1 - O Processo Inovador

Fonte: (NWABASILI, 2018).

Mas, antes de compreendermos o processo inovador e
discutirmos acerca da necessidade de Inovagcdo em nossos
processos educativos, € fundamental que tenhamos claro o
que, de fato, € inovar.

Inovar é uma palavra derivada do latim in + novare,
cujo significado é fazer o novo, renovar, alterar a
ordem das coisas, ou, de maneira simplificada, ter
novas ideias, ou mesmo aplicar uma ideia ja
conhecida em um novo contexto (CAMARGO;
DAROS, 2018, p. 4, grifos nossos).

Nesse sentido, conceber a Inovagdo enquanto um
processo de adaptacdo, mudanga, renovagdo, reordenagéo
e ideagdo, nos leva ao entendimento de que todos os seus
movimentos sédo validos e de igual importancia. Do insight
inicial a fase da pesquisa, definicdo de metas e objetivos,
até a conclusdo e apresentagcdo de um produto final
inovador, todas as etapas desempenham um papel valioso
e precisam culminar na criagdo e difusdo de novos
conhecimentos e solugées, conforme apontam Camargo e
Daros (2018).
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POR QUE INOWVAR

nos processos de Ensine-e HFVMWW?

Inovacéo, Educacdo e Mercado de Trabalho

Quando elevamos esta discussdo sobre Inovacdo a um
patamar educativo, passamos a compreendé-la enquanto

[...] um conjunto de intervengdes, decisées e
processos, com certo grau de intencionalidade e
sistematizagdo, que tratam de modificar atitudes.
Ideias, culturas, conteidos, modelos e praticas
pedagdgicas. E, por sua vez, introduzir, em uma linha
renovadora, novos projetos e programas, materiais
curriculares, estratégias de ensino-aprendizagem,
modelos didaticos e outra forma de organizar e gerir o
curriculo, a escola e a dindmica da classe
(CARBONELL, 2002, p. 19).

Entdo, ao chegarmos a compreensdo do processo
inovador e suas particularidades, implicagdes e esforcos
necessdrios, nos perguntamos: Afinal, por que inovar em
nossos processos de ensino e aprendizagem?

Dentre tantos motivos, que envolvem questdes sociais,
econdmicas, estruturais e politicas, podemos destacar a
necessidade que a sociedade tem, hoje, de profissionais
qualificados para o mercado de trabalho, cidaddos e
cidadds com consciéncia de classe e preocupagdes
socioambientais e de sustentabilidade, como os principais
motivos que nos levam a defender este movimento de
Inovacdo na Educacdo, sobretudo porque temos, como
base, o Art. 2° da Lei de Diretrizes e Bases da Educagao
Nacional (LDBEN), Lei n. 9.394, de 1996, que diz que:

A educagdo, dever da familia e do Estado, inspirada
nos principios de liberdade e nos ideais de
solidariedade humana, tem por finalidade o pleno
desenvolvimento do educando, seu preparo para o
exercicio da cidadania e sua qualificagdo para o
trabalho (BRASIL, 1996).

Assim, entendemos nosso papel enquanto educadores
como responsaveis por criar oportunidades de
aprendizagem que fomentem, no aluno, o seu
protagonismo, a experimentagdo e o desenvolvimento de
competéncias e habilidades que |he serdo fundamentais
para o seu exercicio da cidadania e seu éxito profissional
no mundo do trabalho.

Para exemplificar essas demandas contemporaneas que
surgem a todo momento exigindo novas posturas dos
nossos alunos, podemos citar o relatério “O Futuro dos
Empregos” elaborado pelo Férum Econémico Mundial
(FEM), uma instituicdo global que realiza, anualmente,
encontros para discutir o processo de globalizacdo e seus
impactos, nas quais participam as principais liderangas
mundiais e representantes das maiores empresas
internacionais.

Neste relatério, o FEM apresentou, em 2016 inicialmente,
10 Habilidades como as principais exigéncias do mercado
de trabalho no ano anterior e, juntamente a elas, fazia uma
projecdo de como este mercado se comportaria cinco anos
depois, em 2020. A Figura 2 traz essas habilidades
apresentadas no documento:

12
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nos processos de Ensine-e PrFrMWN?

Figura 2 - 10 habilidades mais exigidas no
mercado de trabalho em 2015 e projecéo para 2020.

Habilidades no Top 10

Em 2020 Em 2015

1. Solucdo de problemas complexos 1. Solugdo de Problemas Complexos
2. Pensamento Critico 2. Relacionamento Interpessoal

3. Criatividade 3. Gestdode Pessoas

4, Gestdo de Pessoas 4. Pensamento Critico

5. Relacionamento Interpessoal 5. Negociacdo

6. Inteligéncia Emocional 6. Controle de Qualidade

7. Julgamento e Tomando Decisdo 7. Orientagdode Servigo

8. Orientagdode Servigo 8. Julgamento e Tomando Decisdo
9. Negociagdo 9. Escuta Ativa

10. Criatividade

Fonte: Tradugéo do Relatério “Future of Jobs - 2016"
do Férum Econémico Mundial.

i
o

. Flexibilidade Cognitiva

Com o passar dos anos, depois da primeira versdo deste
relatério, em 2016, percebeu-se que habilidades mais
relacionadas a Criatividade, Inteligéncia Emocional e
Flexibilidade Cognitiva, por exemplo, ganharam destaque,
revelando uma nova tendéncia de mercado, situada em
uma dimensdo mais subjetiva do trabalho, que ainda
valoriza o conhecimento técnico, mas que o coloca em
igualdade com outras competéncias atitudinais do
individuo.

Mas, ja estamos em 2021, e quais sdo, entdo, as novas
perspectivas com relagdo aos proximos anos? Pensando

nisso, o FEM, atualizou o seu relatério e fez uma nova
projecdo, como olhar para os préximos cinco anos, e o
publicou em outubro de 2020. Neste novo documento,
percebemos que algumas habilidades mantém-se em alta,
outras foram substituidas e novas competéncias surgiram.
A Figura 3 nos revela esta projecéo para os préximos anos:

Figura 3 - 10 principais competéncias que serdo
mais exigidas no mercado de trabalho 2025.

10 Principais
compeléncias
para 2025

@ capacidade de pensamento analilico e inovagdo
\?f Aprendizagem ativa e lécnicas de aprendizagem
@ Resolugao de problemas complexos

@ capacidade de pensamento critico e analitico
@ criatividade, originalidade e inicialiva

liseranga e influéncia social

Uso da tecnolonia, monitoramento e controle

Tipos de Habilidades pesign da tecnologla e programagao

@ Resolugdo de Problemas "
® dulo-estio \L" resiliéncia, lolerdncia ao estresse e flexibilidade
Trabalhando com Pessoas

@ uso e Desenvolvimenlo de Tecnologias @ Raclocinio, resolugdo de problemas e (deagdo

Fonte: Tradugéo do Relatério “Future of Jobs - 2020"
do Férum Econémico Mundial.
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nos processos de Ensine-e HFVMWW?

Com esses dados apresentados pelo Férum Econdmico
Mundial, somos levados a refletir sobre de que forma
nossas escolas e universidades tém empenhado esforgos
para promover uma educacdo eficiente e de qualidade, de
modo que nossos alunos sejam esses profissionais,
dotados das habilidades descritas, capazes de competir no
mercado de trabalho e obterem éxito profissional. Tal
reflexdo nos obriga a buscar um novo olhar sobre os nossos
processos, formatos e instituicdes educativas, uma vez
que, na busca pela Inovagdo no Ensino, acabamos por
assumir esse papel de agentes transformadores e que
procuram novas formas de ensinar o que, por sua vez,
reverberam na formacéo inicial de nossos alunos e alunas.

A Inovacdo enquanto mudanca nas estruturas
educativas

Ao assumir que precisamos modificar algumas estruturas
do nosso sistema educativo, temos que ter em mente que
tal manifesto em busca da Inovagéo no Ensino vai exigir de
nés, educadores e educadoras, uma nova postura
diferenciada frente a construgdo do conhecimento, como
aponta Masetto (2012), compreendendo a importancia das
Tecnologias Digitais da Informagédo e Comunicagéo (TDICs)
para este processo, as quais devemos nos familiarizar e
utilizar a favor do nosso ensino e da aprendizagem do
aluno, incorporando o uso de tais tecnologias em nossas

aulas, projetos e experiéncias dentro e fora da sala de aula.

Outro aspecto que deve ser observado é que, mais do
que em qualquer outro momento pedagdgico, agora, em
um processo de Inovagdo, o saber é interdisciplinar, ou
seja, os diferentes campos do conhecimento devem estar
intimamente relacionados, em uma rede de conexdes que
permite ao professor dialogar com seu aluno, expandindo o
campo de discussdo a outras areas do conhecimento,
oportunizando que este aluno, da mesma forma, também
expanda a sua aprendizagem, em uma perspectiva integral.

Um terceiro ponto de exclamacédo acerca dessa nova
postura docente em prol da Inovagdo na Educagéo, diz
respeito a aceitagdo de que professores e alunos quase
sempre estardo em lados diferentes, se observamos como
ambos se relacionam com as novas tecnologias, sobretudo
as digitais. Geralmente, professores serdo imigrantes
digitais, desbravando um territério no qual o aluno, nativo
deste meio, tem mais facilidade em transitar (PRENSKY,
2001). Sendo assim, é preciso entender que educamos
hoje, um aluno diferente de como éramos em nosso tempo
de escola. E esse aluno, do século XXI, precisa assumir
uma postura ativa no seu processo de aprendizagem,
cabendo ao professor a mediagdo dessa agdo pedagdgica,
fazendo uso das TDICs e promovendo um ensino
interdisciplinar.

Seguindo este movimento de ressiginificagdo de praticas
e estruturas educativas, em vista da esperada Inovagédo no
Ensino, autores como Masetto (2011; 2012), Cortelazzo et
al (2018) e Moran (2018a; 2018b) dissertam sobre trés
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eixos fundamentais que merecem toda a atengdo dos
educadores e instituicdes que vislumbram a implementagéo
de processos educativos cada vez mais inovadores, sédo
eles: i) Curriculo; ii) Metodologia; e iii) Avaliagéo.

Para estes autores, a Inovacao no Ensino sé ira ocorrer,
de fato, quando estes trés eixos estruturais convergirem em
um processo de formagdo que evidencie:

< @

A adocgéio de
componentes
curriculares que
prestigiam a
experimentacdio e
valorizagdo da teoria e
da prdtica.

A consciéncia do
professor sobre o seu
papel enquanto
mediador.

4 4

A realizagéo de uma
avaliagdo formativa e
continua deste estudante,
que se revela no didlogo
entre o seu conhecimento
prévio e as oportunidades de
aprendizagem
apresentadas.

O protagonismo do
aluno.

A Inovacéo no Curriculo

Partindo de uma compreenséo do Curriculo como

um conjunto  de  conhecimentos, saberes,
competéncias, habilidades, experiéncias, vivéncias e
valores organizados de forma integrada visando a
formacédo de profissionais competentes e cidadéos,
para uma sociedade contextualizada num determinado
tempo e espaco histérico, politico, econdmico e social
(MASETTO, 2011, p. 4).

Somos levados a pensar e concebé-lo como um norte
para toda e qualquer agdo pedagdgica sistematizada.
Afinal, o desenho curricular é composto por um
emaranhado de elementos que compdem uma estrutura,
que, por sua vez, sustenta o trabalho educativo.

Uma instituicdo educativa tem, no Curriculo, um dos seus
principais eixos de funcionamento. E é por esse motivo
que, ao se pensar Inovagdo, ele passa a ser o foco da
discussdo de inumeros autores e pesquisadores da
educacéo contemporanea.

Concordamos com Masetto (2011) quando, em funcgéo de
uma Educacéo Inovadora, pensamos que o Curriculo deve
ser observado e analisado ndo somente sob o prisma
institucional, mas dando um passo para fora de nossas
cercas académicas e observando as mudancas que estdo
ocorrendo em nossa sociedade, de modo a perceber se
este desenho curricular representa as necessidades atuais
dos alunos e alunas que a ele se submetem, se ha didlogo

15



POR QUE INOWVAR

nos processos de Ensine-e HFVMWW?

entre os seus componentes e as exigéncias do mercado de
trabalho ou com as mudangas sociais que imperam nossas
relagdes na atualidade.

Sendo assim, pensar em Inovagéo no Ensino, nos obriga a
repensar nossos curriculos (o que ndo é facil,
naturalmente), em busca de uma constante evolucio.
Nossas matrizes precisam ser mais integradas, interligadas,
interdisciplinares ou transdisciplinares, em um exercicio
holistico que contemple as diferentes areas do
conhecimento, como aponta Moran (2018a).

E as oportunidades de aprendizagem originadas desse
curriculo inovador se manifestam sob a forma de uma
participacdo ativa, autdbnoma e personalizada do aluno, em
um ensino pautado na experimentagdo, na pesquisa e na
valorizagdo do conhecimento prévio deste sujeito e, por
fim, em uma sdlida relagéo entre teoria e pratica.

Nesse sentido, podemos concordar que o primeiro passo
para o estabelecimento de uma Educagdo Inovadora, é a
mudanca no que se ensina, para que, depois possamos
chegar a efetivacdo desse ensino em nossas salas de aula.

A Inovaciao na Metodologia

Um outro aspecto de suma importancia para o processo
de Inovagdo no Ensino, diz respeito a forma como o
professor tem trazido os componentes curriculares a
materialidade de suas aulas, isto €, aos métodos e técnicas

empregados no seu fazer docente.

Em uma perspectiva de Inovagdo, os modelos classicos
de ensino, que priorizavam a transmissdo do conhecimento
e a demarcagdo de fronteiras bem nitidas entre os papeis
do professor e do aluno, ddo lugar a adogédo de novos
formatos de ensino. Em outras palavras,

Ndo ha como projetar um curriculo inovador
baseando-nos em métodos tradicionais como as aulas
expositivas e aulas préticas, nas quais o interesse esta
na comunicagdo de informagdes. A substituicdo por
uma metodologia ativa e participativa, por técnicas
e recursos que favorecam o alcance dos varios
objetivos educacionais propostos, que motivem o
aluno a aprender e incentivem sua participagdo no
processo de aprendizagem é imprescindivel
(MASETTO, 2012, p. 27, grifos do autor).

Este novo posicionamento didatico-metodolégico do
professor resulta em uma aprendizagem maker por parte
dos alunos, isto €, uma aprendizagem por experimentacao
e por design, como pontua Moran (2018b).

E essa prerrogativa de uma aprendizagem méo-na-massa
indica a adogdo de posturas diferenciadas de alunos e
professores no processo de constru¢cdo do conhecimento.
Enquanto o primeiro assume o papel ativo de protagonista
do seu desenvolvimento cognitivo, o segundo trabalha em
escala de igualdade com seus aprendizes, reconhecendo-
se como criador e mediador das oportunidades de
aprendizagem.
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Nessa perspectiva, faz todo o sentido a adocdo de
Metodologias Ativas como forma de oposicdo e superagédo
ao modelo de Educagdo Bancdria’ a que nossos alunos e
alunas foram (e ainda s&do, em diversos momentos)
submetidos. A Inovagédo pressupde um ensino disruptivo e
centrado na pergunta e, justamente por isso, as
Metodologias Ativas baseiam-se nessa nova maiéutica e na
oportunidade dada ao aluno de tomar as rédeas da sua
aprendizagem, personalizando-a e flexibilizando-a a sua
realidade.

Dentre as diversas Metodologias Ativas que existem,
podemos citar: Aprendizagem por Pares; Sala de Aula
Invertida;  Aprendizagem  Baseada em  Projetos,
Aprendizagem Baseada em Problemas, Problematizagdo e
Gamificagdo.

Somado as Metodologias Ativas, o emprego de uma
docéncia cada vez mais alinhada com as atuais tecnologias
digitais figura como um dos pontos de disruptura mais
significativos na Inovacdo Educativa. Hoje, os professores
tém a sua disposicdo, uma infinidade de recursos,
plataformas, ferramentas e ambientes digitais que lhe
permitem um ensino cada vez mais hibrido e personalizado.

E, sobretudo no atual cenario educacional em que estamos
vivenciando, é de fundamental importancia que este
docente seja capaz de conduzir a curadoria e a escolha do
produto digital que melhor se adequa aos seus objetivos de
aprendizagem. Afinal,

A combinacdo de metodologias ativas com
tecnologias digitais méveis hoje é estratégica para a
inovagdo pedagdgica. As tecnologias ampliam as
possibilidades de pesquisa, autoria, comunicagdo e
compartilhamento em rede, publicagdo, multiplicagéo
de espacos, de tempos; monitoram cada etapa do
processo, visibilizam os resultados, os avancos e as
dificuldades. As tecnologias digitais diluem, ampliam
e redefinem a troca entre os espacos formais e
informais por meio de redes sociais e ambientes
abertos de compartilhamento e coautoria (MORAN,
2018a, p. 355-356).

Nesse sentido, entendemos que o mesmo grau de
importancia que aferimos ao que ensinar em uma Educagéo
Inovadora, também empregamos na mudanca sobre como
ensinar, isto €, nas escolhas metodoldgicas e técnicas que
fazemos intencionalmente em nossa pratica docente.

A Inovacdo na Avaliagéo

A Inovacdo, uma vez voltada para a ressignificacdo dos
processos de ensino e aprendizagem, envolve mudancas

'Freire (1987) nos apresenta o conceito de Educagio Bancaria como aquela na qual o aluno é visto como recipiente de novos saberes e
conceitos, cujo papel é absolutamente passivo e dependente dos “depdsitos” que o professor, na condigdo de detentor do conhecimento,

faz.
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em trés questdes fundamentais da estrutura educativa: O
que se ensina? Como se ensina? Como se avalia o que foi
ensinado?

Nesse sentido, chegamos ao terceiro eixo de
reestruturacdo do nosso modus operandi educativo, que é a
Avaliagdo, uma vez que

O ato de avaliar tem como fungdo investigar a
qualidade do desempenho dos estudantes, tendo em
vista proceder a uma investigagdo para a melhoria dos
resultados, caso seja necessaria [...] ato para
diagnosticar uma experiéncia, tendo em vista
reorienta-la para produzir o melhor resultado possivel
(LUCKESI, 2005, p. 28).

A Inovagdo nos impde a superagdo de um modelo
tradicional de Avaliagdo sobre o que foi ensinado e
aprendido. Formatos que priorizam a memorizagcdo e a
reproducdo de conceitos em modelos de testes
quantitativos e somativos, ddo lugar a Avaliagdo
diagndstica e a valorizagdo do conhecimento prévio do
aluno.

A avaliagdo vem a ser continua, processual, formativa,
pois passa a considerar toda a evolugédo do aluno ao longo
do seu processo de aprendizagem. Neste modelo, o

estudante é acompanhado durante toda a sua experiéncia
discente, e a sua bagagem cultural e cognitiva séo
valorizadas como saberes subsuncores em uma
Aprendizagem Significativa. Sendo assim,

Uma das principais vantagens de proporcionar a
verificagdo da aprendizagem por meio de métodos
formativos consiste na possibilidade de prover
correcdes de rumo — ou retomada dos mesmos, caso
seja verificado um desvio prejudicial aos objetivos do
projeto e ao aprendizado dos estudantes, de forma
geral (CORTELAZZO et al, 2018, p. 191).

E vélido ressaltar que a revisdo do modelo avaliativo
adotado imp&e-se como acdo fundamental para que a
Inovagdo ocorra. Pois € na Avaliagdo Formativa que o
aluno, de modo, ora auténomo, ora colaborativo, participa
ativamente das aulas, tendo espacgo para o questionamento
e recebendo o olhar atento do professor e seu feedback
continuo, permitindo o acompanhamento docente e, se for
o caso, a correcdo do fluxo.

Em comparacédo com os modelos tradicionais, que avaliam
o aluno ao final do processo, por meio da afericdo de
notas, neste novo paradigma a atencdo é dada para o
processo todo e, ao apresentar duvidas ou desvios na
aprendizagem, o aluno é acompanhado e orientado pelo
professor, de modo a reorganizar-se cognitivamente
imediatamente apdés a dificuldade ser identificada,
permitindo-o uma aprendizagem ativa e just-in-timeZ2

? Analogia a0 modelo de producio Toyotista, cujo foco era no emprego de esforco somente quando necessario, ao invés de fazé-lo com
antecipacgdo. No caso do processo de aprendizagem, pode-se relacionar com a construgdo de conhecimentos a partir das experiéncias e

desafios enfrentados durante sua formacéo.
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Nesse sentido, a Tecnologia apresenta-se como uma
importante aliada de professores e alunos na proposta de
Avaliagcdo Formativa. No modelo hibrido de Educagédo que
vivenciamos hoje, os recursos digitais disponiveis permitem
a ampliacdo das possibilidades avaliativas, pois

Por meio das TDICs, o professor dispde de recursos e
ferramentas que permitem o uso de diferentes
estratégias na sala de aula virtual, como a
autoavaliagdo, a avaliagdo por pares, os debates e
as discussées, os questionarios, os diarios
reflexivos, a construgcdo colaborativa etc. Além
disso, também permite explorar a internet, como parte
de sua aprendizagem (BIANCHI; ARAUJO, 2018, p.
75, grifos nossos).

Assim, enquanto atores do processo educativo,
conscientes e desejosos de uma Educacdo Inovadora,
precisamos destinar especial atencdo ao processo
educativo como um todo, sem negligenciar uma parte ou
outra, mas tendo clareza que Curriculos, Metodologias e
Formatos de Avaliacdo precisam ser revistos e validados,
em fungcdo de um ensino e de uma aprendizagem ativos,
reflexivos e significativos, no qual alunos e professores
assumem papeis importantes e em equidade de
responsabilidades.

A Inovagdo na Educacédo ja deixou de ser apenas um
lampejo futuro do que queremos para nossas escolas e
universidades. Hoje ela é uma realidade em construcéo.
Por isso, pesquisas, propostas didaticas, experiéncias e
toda agédo intencional de instituicées, professores e alunos
nesse sentido sdo validas, devem ser compartilhadas,
discutidas, replicadas e ressignificadas, para que
avancemos nesse debate e tenhamos espacos de ensino e
aprendizagem cada vez mais inovadores.
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O PERCURSO METODOLOGICO




Sera utilizado para elaboragcdo de um
infografico sobre o passo a passo na
elaboracdo do projeto de pesquisa, com o
objetivo de fixagdo do contelido estudado e
das etapas que envolvem a elaboragéo de um
projeto de pesquisa, devendo, este, ser
socializado com a turma.

N (OO awsoase ™ Y ——

E o ambiente utilizado pela universidade,
no qual serdo disponibilizados os
comandos oficiais das atividades,
controle de frequéncia, notas e livros-
textos da disciplina

Integragdo com os documentos do
Google. Além de possibilitar a execugéo
de atividades interativas que podem
facilitar o aprendizado dos contetdos da

Serd utilizado na primeira aula sobre o tema para atividade
de brainstorming sobre os principais assuntos/temas de
interesse dos alunos e posterior definicdo do tema a ser
trabalhado no projeto de pesquisa. Essa atividade sera
feita durante a aula sincrona, quando sera aberto um
documento no Jamborad e liberado acesso aos alunos
para exporem suas ideias. Apos definicdo do tema a ser
trabalhado, cada grupo ird elaborar uma apresentacéo na
ferramenta sobre o assunto a ser estudado.

disciplina, como a produgédo de videos,

sites, mapas mentais e podcasts.

D WO 217 S

Sera utilizado para uma avaliagéo
na penultima etapa de elaboragéo
do projeto com o intuito de
verificar a aprendizagem individual
dos alunos a respeito do assunto

(ot Yoube,Googlo e Rodesocin

RIE
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N Googleforms

Cada grupo devera escolher uma dessas ferramentas para
apresentar os resultados dos projetos na socializagdo com
a turma. Havera um momento sincrono para explanacio
sobre cada ferramenta e como devera ser utilizada na
disciplina. Os alunos deverdo preparar um podcast, video,
site ou utilizar uma rede social para apresentar os
resultados dos seus projetos ou sobre o tema estudado,
explorando as possibilidades oferecidas por essas

A ferramenta  sera utilizada como
instrumento de coleta de dados nos
projetos dos grupos. Da mesma forma,
os alunos também aprenderdo sobre

Sera utilizado para sistematizar a
avaliagdo por pares, permitindo
uma sistematizacdo da nota de
forma sincrona e réapida para
apresentacéo a turma.

ela e sua utilizagdo em processos de \_
coleta de dados em pesquisa
cientifica.
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O PERCURSO METODOLOGICO

Metodologia Ativa: Ensino Hibrido e Sala de Aula Invertida

1° Momento: Apresentacédo do mediador e participantes. Socializagdo de um material de base sobre o tema por meio da Sala de Aula
Invertida, a fim de expandir o repertério de conhecimentos sobre o tema na aula presencial.

2° Momento: Debate Virtual, a fim de problematizar o contexto do Ensino Remoto estabelecendo reflexdes sobre a importancia da
Educagdo e do uso das TICs no fazer pedagdgico. Os estudantes/participantes fardo uma pesquisa sobre o tema do curso (debates,
webndrios, entrevista com especialistas), com pontos de vistas e/ou opiniées que tendem a ser polarizados. Em seguida, deverdo trazer
alguma polémica para o debate por meio de um breve comentdrio sobre o que descobriram apresentando suas opinides a respeito
(favoraveis, ndo favoraveis e/ou contestacdes-problematizagio) no Chat e/ou no Férum da plataforma Moodle. Apds isso, serdo formados
dois grandes grupos heterogéneos, para que cada grupo defenda um posicionamento, pré e conta o posicionamento ja apresentado.

3° Momento: Apds o debate virtual - ainda no Férum, serd indicada a atividade de avaliagdo 1: que consiste na criagdo de uma Nuvem de
Palavras sobre o tema, por meio da ferramenta Sli.do, solicitando aos participantes que disponibilizem nesta plataforma os materiais
estudados.

4° Momento: Apresentacédo de conceitos e contetdos relativos ao AVA por meio da utilizagédo da ferramenta Padlet, a qual sera utilizada,
tanto pela mediadora para elaboragdo de um mural ou quadro virtual dinamico e interativo para apresentar o contelido e principais
conceitos. Posteriormente serd indicado aos alunos/participantes como atividade de avaliagédo 2, o registro individual e partilha sobre o
contelido apreendido no curso, no qual podera ser inserido, pelos mesmos, na plataforma Moodle por formas diferentes (texto, imagens,
video, hiperlinks).

5° Momento: Ainda no Férum, sera feita a indicacdo da atividade de avaliagdo 3: utilizando o Google Jamboard, os
estudantes/participantes (de forma individual), deverdo criar um quadro branco inteligente (com aquilo que foi mais significativo em seu
aprendizado sobre as principais relacdes e contribuicées do tema do curso para sua vida) e, depois, possam disponibilizar na prépria
plataforma, como forma de estimulo a colaboragdo e a criatividade em AVA's, bem como possibilidade as aprendizagens significativas e
estimulo ao protagonismo dos estudantes/participantes na constru¢éo de novos conhecimentos.
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O 'MOODLE foi escolhido como ambiente virtual de
aprendizagem, no qual sera utilizado, principalmente os
recursos de ( Féorum e (Chat. Estas ferramentas
possibilitardo os espagos interativos e de comunicagédo
sobre o debate acerca da problematizacéo e reflexdo do
tema, somados a ferramenta de avaliagdo dos
participantes no estabelecimento de critérios para

O Padlet, sera utilizado, para criagdo de um mural ou
quadro virtual dinamico e interativo para registrar as

conceitos e notas no processo ensino - aprendizagem aprendizagens sobre o conteddo apreendido no curso.
em relacgio ao conteddo proposto na disciplina. Sera orientado que os participantes possam inserir suas
\_ producdes pela utilizacdo de formas diferentes (texto,

imagens, video, hiperlinks) no préprio MOODLE. Assim,
os participantes poderdo ter acesso a todas as
producdes e podem inclusive dar uma nota contribuindo

para avaliacdo e construcdo dos demais colegas.
@) GOOGLE JAMBOARD sera utilizado pelos
estudantes/participantes (de forma individual), para criar um
quadro inteligente (com o que ele considerou mais significativo
e de maior contribuicdo do tema do curso para sua vida) - e

depois o disponibilizem na prépria plataforma, como forma de

estimulo a  colaboragdo e a criatividade dos
estudantes/participantes em AVA’s, bem como possibilidade
as aprendizagens significativas e estimulo ao protagonismo dos
estudantes/participantes  na  construgdo de  novos
conhecimentos.
. (_subo
A ferramenta ‘SLI.DO sera utilizada

para atividade em grupo, de criagéo
de  Nuvens de Palavras, com
informagdes coletadas durante os
debates virtuais.
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AVALIACAO

Avaliacao por Pares

8 Atividade de Avaliacdo 1: Criacdo de Nuvens de Palavras, por meio da ferramenta
Sli.do, com base no debate virtual realizado anteriormente.

8 Atividade de Avaliacdo 2: Registro e partilha pelos participantes sobre o contetddo
apreendido no curso, no qual podera ser inserido por formas diferentes (texto,
imagens, video, hiperlinks) na ferramenta Padlet.

8 Atividade de Avaliagdo 3: Utilizando o Jamboard, os alunos (de forma individual),
criardo um quadro inteligente, contendo as informagdes relevantes, selecionadas por
eles sobre a importancia/contribuicdes do tema do curso para sua vida.

Autoavaliacdo

Cada aluno/participante devera escolher cinco questdes norteadoras para realizar a sua autoavaliagéo.

1. Como avalia sua participagédo no curso? 7. O que, dentre os conceitos e ferramentas apresentados no curso,
2. Como avalia a sua dedicagéo no curso? poderei utilizar na minha pratica?

3. Quais suas principais dificuldades? 8. Como vocé estd interagindo com seus colegas/professores?

4. Qual sua principal superagéo? 9. O que mais gostou? Por que gostou disso?

5. No que ainda posso melhorar? 10. O que néo gostei? Por que nédo gostou disso?

6. O que aprendi? 11. Como estd sentindo em relagéo ao curso e diante do seu término?

12. Posso dizer que fiz o melhor neste curso?
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O PERCURSO METODOLOGICO

Metodologia Ativa: Ensino Hibrido e Gamificacédo

Conhecendo os personagens da histéria Escrita Espontanea:
em quadrinhos "Turma da Ménica" Escrevendo os nomes dos personagens da "Turma da Ménica"
1 A atividade serd introduzida por meio de um 1 Brincar com as criangas de adivinhar quem sdo os personagens, de acordo com as suas
levantamento dos conhecimentos prévios (tempestade caracteristicas. Podemos usar as perguntas abaixo:
de ideia) sobre os personagens favoritos das historinhas
em quadrinhos da turma da Ménica. - Qual personagem fala “elado”?
- Qual o nome do personagem que ndo gosta de tomar banho?
2 Organizar a turma e propor uma roda de conversa com - Qual a personagem comilona?
os seguintes questionamentos descritos em um roteiro: - Qual o personagem que mora na ro¢a?
- Quem jd viu uma historinha em quadrinho? 2 Apresentar um personagem de cada vez, por meio de imagem e realizar perguntas sobre os mesmos.
- Quem conhece a turma da Ménica?
- Quais personagens vocé conhece dos gibis? - Quem conhece a menina do vestido amarelo?
- Vocé jd leu ou viu algum Gibi? - Qual o nome dela?
- Vocé tem um personagem favorito? - E este menino de camiseta verde? Como ele se chama?
- Quem sabe o nome do criador da turma da Ménica? - E este cachorrinho azul? Tem nome? Qual €?
3 Apds o levantamento dos conhecimentos prévios, 4 Apés a apresentagdo de imagens, dividir os alunos em duplas e disponibilizar letras méveis e
orientar os alunos que publiquem no grupo fechado do imagens dos personagens. Os alunos | utilizardio o alfabeto moével para escrever os nomes dos
Facebook(AVA), para que seja possivel apresentar as personagens e, em seguida, irdo copid-los em tira de papel. (a intengéo € fazer com que os alunos
imagens com os nomes dos personagens e um pequeno investiguem quais letras, quantas e onde usd-las para escrever).
texto descritivo de cada um deles ou um video de um
minuto. 5 Durante a elaboragéo da escrita da crianga, orientar que comparem e identifiquem aspectos sonoros
e gréficos das palavras, comparando e reformulando suas hipdteses sobre o funcionamento do sistema
3 Apds apresentar os personagens, conversaf com os da escrita, seguindo os comandos: A palavra que vocé escreveu comega com que letra?; Termina com
alunos partindo da seguinte questdo: Apareceram alguns qual?; Quantas letras tem essa palavra?

personagens que vocés ndo conheciam?

OBS: Importante tornar visivel o alfabeto com letras maiusculas e minidsculas no AVA e na sala de aula. 33



( Whatsapp

Servird como Ponto de Encontro das familias e
alunos, onde serdo enviados os avisos da turma e
escola e orientacdes das atividades propostas,
por meio de mensagens, imagens e audios.

Facebook

o\

RIE

CUR

SO

Criagcdo de um grupo fechado, que servira
para a postagem de imagens, textos, videos e
aulas elaboradas pela professora. Os alunos
também poderio postar suas atividades neste
espaco. A professora, também wusard o
Facebook para compartilhar com a turma
orientagcbes de Netiqueta, disponiveis na

internet.

Kahoot

Sera utilizado como ferramenta
de apoio para exercicios de
aprendizagem, roda de
conversa e jogos com a turma.

e Canva

imagens e  roteiros

aula.

Sera utilizado na elaboragdo de

aprendizagem com os personagens
da turma da Monica, criagdo do
alfabeto moével e apresentacdo da

para a

34



AVALIACAO

Avaliacdao Formativa

Desenvolver as aulas e atividades explorando em aulas presenciais e
remotas de forma que os alunos interajam entre si, nas trajetdrias
para a aprendizagem: Gravar dudios; desenhar e nomear os
personagens do Mauricio de Sousa (solicitando registro fotogrdfico da
atividade e postagem no grupo do Facebook); compor grupos na
turma para que possam comentar no férum de discusséo no Whatsapp
a participacdo no game; solicitar as criancas um pequeno texto a
partir do video postado, pedindo apoio aos pais para que sejam seus
escribas.

A Professora tera um diario de bordo sobre sua observagdo em cada
atividade e participacdo do aluno e suas interacdes, além da
construcdo de um portfélio individual, introduzindo o primeiro
caderno.
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O PERCURSO METODOLOGICO




O(Canva sera utilizado para a ‘apresentagédo dos
conteudos tedricos, substituindo as aulas produzidas
através do powerpoint. Essa ferramenta permite a
utilizagdo recursos diversos que possibilitam criar
aulas mais dindmicas e atrativas, pois ja possui
bancos de imagens, recursos graficos e facilita criar
infograficos e outras ferramentas de aprendizagem.

N (0 wemtimetsr

O Mentimeter servira para a elaboragdo de
enquetes sobre o tema "Animais peconhentos" e
interagir na hora da aula, mais precisamente, no
inicio da aula, trabalhando um pouco na linha de
mitos e verdades. Sera a ferramenta utilizada para
gamificar a aula.

- (  sea 0000 N
O SIGAA j4 é o Ambiente Virtual de Aprendizagem
utilizado, oficialmente, pela Universidade Rural da
Amazénia (UFRA). Em virtude disso, ele foi o
escolhido para esta atividade com os alunos. Servira
como [ repositério = dos materiais de estudo,
orientagbes e como (canal de comunicacéo
institucional junto aos alunos.
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AVALIACAOC

Avaliacdo Diagndstica

Serd a avaliagdo inicial, gamificada com o uso do
Mentimeter, na qual os alunos participardo de um quiz
sobre o seu conhecimento inicial sobre o tema da aula.

Avaliacdo Formativa

Sera a avaliacdo realizada ao longo do processo, no decorrer da aula. Se
baseara no desempenho dos alunos nas discussdes e acdes da aula e tera
como pontos principais, a avaliagdo feita sobre os casos reais discutidos e
na resolugcdo dos exercicios objetivos e subjetivos propostos pela
professora.
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O PERCURSO METODOLOGICO

‘E?Q

Problematizacao

Estratégia para estimular os questionamentos dos
conteldos e proporcionar uma reflexao
interna/pessoal sobre possibilidades de sanar a
questdo. O estimulo inicial seré proporcionado por
questdes de problematizagdo submetidas a cada
aluno, que serd questionado sobre as letras iniciais
de objetos presentes em seu cotidiano. Para isso,
podemos utilizar uma roleta ou sorteio, afim de que
o aluno eleja a silaba ou imagens que ird realizar a
dinamica de exercicio. Essa atividade deve ser
realizada em trés ou mais momentos, aumentando
a complexidade das reflexdes e respostas.

() )

Aprendizagem por Pares

Momento de interagéo entre o grupo para que,
juntos, construam duvidas, tirem duvidas, levantem
hipoéteses de resolucéo e, assim, construam os seus

conhecimentos. Apéds a atividade inicial de
problematizacgéo, a turma sera dividida em grupos,
derivados de um grupo maior, que fora
anteriormente classificado de acordo com o
conhecimento apresentado. Para este momento
podemos usar cores, animais, frutas ou outros
elementos, na intencdo de separar os niveis de
conhecimento e, posteriormente, realizar a jungédo
de niveis de aprendizagem diferentes, criando,
com isso, um ambiente em que um tenha
condicdes de contribuir com o desenvolvimento do
outro, atingindo e superando os niveis de
desenvolvimentos proximais.

Metodologia Ativa: Gamificacdo, Aprendizagem por Pares e Problematizacéo

7

Gamificacédo

Tentativa de apresentar os contetidos construidos
no Canva por meio da elaboracéo de fichas de
jogos, contendo letras, silabas e imagens. Juntas
em um momento e, em outro momento, separadas,
estabelecendo metas, regras e feedback. A
escolha do Facebook como ambiente de realizagao
das agdes, também se relaciona com a
gamificacéo, uma vez que utiliza de uma linguagem
e ambiéncia ja familiares dos alunos e seus
responsaveis. O espaco da rede social pressupde,
também, uma visdo mais ludica para o processo de
alfabetizacéo proposto.
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O Canva sera utilizado para a elaboragdo de um
template de apresentacédo, que sera utilizado para a
realizacédo de fichas atividades que relacionem letras
e imagens, permitindo a interagdo entre os alunos,
em fungdo da resolugdo desta proposta. De forma
virtual e colaborativa, os alunos serdo solicitados a
anexarem fotos de objetos presente na sua
residéncia, de acordo com a letra estudada.

O Facebook foi eleito como ambiente virtual de aprendizagem
para esta proposta didatica, pois trata-se de uma ferramenta
cujos alunos e seus familiares possivelmente sédo familiarizados,
além de possuir baixo custo e féacil acesso, operagcdo e com
muitos recursos que facilitam a interagdo de diversas maneiras.
Destaco primeiramente a possibilidade de criar grupos
privados, garantindo a preservagédo das imagens, criar pastas
de arquivos, e a partilha de materiais diversos, como: videos,
fotos, audios e imagens.

O Padlet seréa utilizado pelos alunos, para a
criagdo de um mural, contendo imagens de seus
animais de estimagdo ou preferidos. Essa
ferramenta permitirda um trabalho coletivo entre os
estudantes, na acdo de compartilhamento de
imagens e pequenos videos.

O Kahoot sera utilizado para a

SO

construgdo de jogos de
perguntas e respostas, que
relacionem imagens a
palavras/grafemas.
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A eleicio da avaliagdo diagndstica deve-se a
importancia de identificar, reconhecer e descobrir
os conhecimentos ja adquiridos pelos educandos,
para que a partir deste reconhecimento se trace
estratégias de desenvolvimento adequado as suas
necessidades, assim, esse processo partirda do
conhecimento basico das vogais por meio de um
jogo de roleta das vogais, na intengéo de criar um
ambiente ludico que contemple a realidade da
crianca e amenize a questdo avaliativa e a pressao
que ela gera. Para isso, a roleta sera girada
indicando a letra que as criangas deverdo encontrar
e apresentar algum objeto que inicie com este
grafema que fora sorteado e, por conseguinte a
mesma dindmica com o uso das consoantes,
partindo de imagem de animais ou letra inicial
dependendo do nivel em que a crianga se encontre.

AVALIACAO

Serd utilizada também a avaliagio
formativa no decorrer das atividades
para que as competéncias estejam
sempre em constante progressio e
crescimento, objetivando estimular a
formagdo do educando por meio da
avaliagdo criticamente do percurso e
realizando as alteragoes e adaptacdes
necessdrias a cada intervencéo,
também se solicitard que o estudante
faga parte desse processo por meio de
utilizagdo emojis;

Para concluir o processo de
atividade se utilizara
novamente a avaliacédo
diagndstica, para destacar
que o processo de avaliacdo
ainda encontra-se em
construgdo, com os avancgos
que serdo constatados a fim de
deixar registros sobre as
superagdes da  avaliagdo
inicial.
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O PERCURSO METODOLOGICO

Metodologia Ativa: Aprendizagem Baseada em Projetos

Passo 1 - Apresentagédo: Webinar na aula inaugural para a apresentagéo e orientagéo sobre o projeto.

Passo 2 - Sensibilizagéo:
- Cinema em casa: O aluno deve assistir ao filme (Lista de possiveis filmes para esta atividade encontra-se disponivel nas referéncias), fazendo a investigagdo do
cenario e registro sintese das impressdes sobre o filme, por meio de um texto;
- Producéo de Video: O aluno deve fazer uma exposigédo oral em video sobre as primeiras impressdes do filme anotados em seu registo sintese e enviar no grupo de
aplicativo criado para a comunicagédo com os estudantes, com tempo determinado. Apds o término do periodo estabelecido, o professor, também envia um video
aos alunos fazendo suas consideragdes sobre o filme e a exposi¢édo dos alunos.

Passo 3 - Aprofundamento:

- Pesquisa on-line e Producio de Slide: Primeiro os alunos devem se logar ao Google sala de aula para terem acesso ao material introdutério sobre o tema.
Posteriormente, se reinem em grupos de no maximo 6 alunos para realizarem a atividade de pesquisa on-line e produgéo de slide sintese sobre os conceitos de
pessoa com deficiéncia, tipos de deficiéncia, inclusdo escolar, recursos de acessibilidade, dentre outros relacionados;

- Seminario on-line: Os alunos irdo fazer a socializagdo dos slides sintese produzidos por eles. Durante as apresentagdes o professor devera fazer o registro das
consideragbes dos alunos e ao final de cada apresentacéo utilizar essas consideragdes para discutir os conceitos de cidadania, democracia e incluséo social,
explicando a relagéo entre eles. O material produzido devera ser postado no Google sala de aula para avaliagéo.
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CONTINUANDO © PERCURSO METODOLOGICO

Passo 4 - Producéo:

- Gravacdo de Podcast "Dando voz as pessoas com deficiéncias": Cada grupo deve gravar uma conversa dialogada com 1 pessoa com deficiéncia ou seu
responsavel legal, preferencialmente que frequente a escola, buscando conhecer e entender suas necessidades, saber o que a escola tem feito, na pratica, para
contribuir com a inclusdo deles nas atividades académicas e buscando saber deles o que eles acham que ainda precisa ser feito para a efetiva inclusdo de pessoas
com deficiéncia no ambiente escolar. O Podcast devera ser enviado no grupo de mensagens instantanea do projeto para a audi¢édo de todos e postado no Google
sala de aula para a avaliagdo do professor;

- Gravacao de Video - Refinando os Sentidos: Os alunos, em trio, devem gravar uma simulagéo da realidade vivenciada por pessoas com deficiéncia visual,
conforme a orientagédo: Um aluno deverd ter seus olhos vendados por um dos colegas, que serd seu guia. Segurando a méo do aluno o Guia o levard para caminhar
num lugar adequado, que pode ser em casa ou numa quadra, por exemplo. Apés um tempo o Guia solta a médo do aluno, mas continua vigiando. Quem esta vendado
deve seguir os sons produzidos por objetos que o outro deve segurar provocando o som, em lugares diferentes para que o aluno vedado encontre o objeto. Apds
encontrar o objeto, o aluno deve identifica-lo. Para a concluséo, os participantes invertem as posi¢cdes e repetem a atividade. Depois, os alunos devem compartilhar
o video no aplicativo de mensagens, expressando suas impressdes sobre a experiéncia vivida;

- Construgédo de uma Histéria em Quadrinhos (HQ): Em grupos de, no maximo, 6 participantes, os alunos devem elaborar uma HQ que contenha situagdes da vida
real relatada pelas pessoas deficientes da escola e, com base nos conceitos e principios sobre a inclusdo de escolar, os alunos deve criar também situagdes
hipotéticas que sugiram as mudangas atitudinais das pessoas necessarias para que a inclusdo acontecga efetivamente dentro do ambiente escolar.

Passo 5 - Socializagdo: Webinar de culminancia do projeto com a apresentagéo das HQs produzidas pelos alunos;

Passo 6 - Autoavaliagdo: Ao final das atividades, os alunos irdo responder um questionario de autoavaliagdo sobre suas participagdes no projeto.
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O Google Classroom sera utilizado como uma
ferramenta de base para o acompanhamento do
projeto. La os alunos encontrardo, as orientagoes
sobre como desenvolver suas atividades, terdo
acesso a materiais pedagdgicos de apoio, bem
como serd o ambiente no qual eles deverdo
enviar seus trabalhos realizados para avaliagdo
do professor.

Definir

O Google Meet sera utilizado
como ferramenta para a
transmisséo das aulas
sincronas.

ferramenta

criagdo das HQs.

para

a

Definir com os alunos qual
ferramenta de gravagdo e edicédo
de video sera utilizada ao longo

O Google Docs sera utilizado
como para a produgdo textual
online e colaborativa dos alunos.

da proposta didatica.

upload de &udio,

utilizada na

Sera definida uma ferramenta (ou
mais) de gravacdo, edicdo e

elaboracdo dos
podcasts pelos alunos.

que serd

criagdo

J

SO

Ambos recursos serdo utilizados
como canal de comunicagéo entre
o grupo de alunos e a professora.

Ferramenta

para

dos slides

apresentagbes dos
dos alunos.

a
e

trabalhos

utilizada

Ferramenta utilizada para a
criagdo do questionario de
autoavaliacdo dos alunos.
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AVALIACAOC

AVALIACAO FORMATIVA

O projeto prioriza a avaliagédo formativa, uma vez que ela ocorrerd por meio da analise da
observacgédo do professor sobre as agdes dos alunos durante todo o processo educativo.

AUTOAVALIACAO

O projeto levard em consideracdo, também, a auto avaliacdo do educando sobre sua participagédo na proposta.
Para tanto, definiu-se alguns critérios de avaliagéo, tais como:

's alunos participaram das aulas sincronas?

‘s alunos realizaram todas as atividades solicitadas?

.'s atividades realizadas demonstram o entendimento do aluno quanto aos assuntos tratados?

‘n qual situacédo de aprendizagem sentiram maior dificuldade?

‘que vocé ja sabia sobre tema "Educagao Inclusiva" antes do projeto?

.uais conhecimentos novos vocé adquiriu sobre o tema Educagéo Inclusiva durante o projeto?

‘omo era a sua relagdo com as pessoas com deficiéncia antes de vocé conhecer mais sobre o tema?
‘ agora que vocé ja conhece mais sobre essa tematica, o que mudou na sua relagédo com essas pessoas?

.océ percebe, em si e em seus colegas, alguma mudanca de compreenséo e de atitude no que se refere a questdo da

inclusdo de pessoas com deficiéncia na sua escola? .
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Filmes sugeridos:
Um filho eterno (Sindrome de Down) - Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=-Z_Zd8XvDC4

Hoje eu néo quero voltar sozinho (Cegueira) - Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=FKQSSfJZQ4o

Aprendiz de sonhador (Autismo) - Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=07mQmgH45yc (parte 1)
https://www.youtube.com/watch?v=CWvXEOCB8XPA (parte 2)

A Teoria de Tudo (Deficiéncia Fisica) - Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=WxXiuzTT-HE (alugar ou comprar)
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O Demolidor - Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=kMdGodhy4Hc
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online-legendado-gratis-megahd.html

Os Intocdveis (Paraplégico) - Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=8YIFOA59XgA
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O PERCURSO METODOLOGICO

Metodologia Ativa: Estudo de Caso

O filme "A Viagem Perdida de Darwin - A Teoria da Evolugéo”, que conta a
viagem de Charles Darwin a bordo do HMS Beagle, sera apresentado no
ambiente de aula e o link de acesso sera disponibilizado aos alunos.

Em grupo e em momento assincrono, os alunos poderio assistir novamente o
filme e discutir os pontos identificados. Nesse momento, os alunos também
deverdo fazer uma ampla revisdo nos materiais de referéncia da disciplina
com o objetivo de melhor compreender os pontos-chave da teoria bem
como, eventualmente, adicionar exemplos ao contetdo aprendido..

A partir do conhecimento teédrico aprendido, os grupos deveréo roteirizar e
produzir um podcast sobre o assunto, com tempo de duragédo entre 6 a 9
minutos. Sendo a criatividade uma habilidade importante a ser desenvolvida,
e um critério de avaliagéo, os alunos seréo incentivados a desenvolverem o
podcast sob diferentes perspectivas e ndo simplesmente como um resumo do
filme ou até mesmo dos aspectos tedricos especificos. .

¢

Apds assistirem ao filme, os alunos, ja organizados em grupos, irdo discutir
e destacar as situagdes observadas por Darwin durante sua viagem que, a
partir das quais, ele estabelece a base da teoria evolutiva.

Os alunos serdo ainda instruidos sobre os principios basicos dos podcasts e
expostos a exemplos. Além disso, serd fornecido aos alunos sugestdes de
videos que lhes auxiliardo na instalagéo e no uso do software Audacity
(software livre de edicdo digital de dudio).

Os podcasts serdo postados em um mural na plataforma Padlet junto com
um pequeno texto de apresentagdo, uma chamada do podcast, com énfase
na abordagem utilizada.
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Este Ambiente Virtual de Aprendizagem ¢é
disponibilizado pela Universidade Federal Rural
da Amazénia - UFRA. Ele possibilita a
disponibilizagdo de materiais, tanto de
referéncia quanto aqueles produzidos pelos
alunos; e a comunicagdo especifica entre
docente e discentes da turma.

A ferramenta sera utilizada para a exibicdo
online dos videos trabalhados na proposta
didatica.

sincronos da aula.

O Audacity é uma ferramenta digital que
permite
compartilhamento de gravagdes de audio.
Sera utilizada na criagdo de podcasts

durante as aulas.

O Google Meet foi escolhido como
plataforma de realizagdo dos momentos

e gravagdo, edicdo e

SO

O Padlet funcionara como um mural, onde
os podcasts criados pelos alunos serdo
exibidos e compartilhados. A mesma
ferramenta serd, também, utilizada para
avaliar estas produgdes dos discentes.
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<https://youtu.be/8XxTBmT0OraA>. Acesso em: 22 dez. 2020.
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O PERCURSO METODOLOGICO

Metodologia Ativa: Problematizacéo

O curso sera desenvolvido a partir da Problematizacéao, respeitando o conhecimento
e experiéncia prévia dos participantes.

Sensibilizagdo: Apreciagdo de videos e estudos de caso envolvendo
situacoes relacionadas a Inteligéncia Emocional, de maneira individualizada e
prévia ao momento de reunido da turma. Para esta etapa, os alunos terdo
acesso a materiais diversificados de estudo no Google Classroom, como
videos do Youtube que apresentam situagdes de conflito pessoal ou laboral.

Didlogo: Apés o momento de sensibilizagdo, os alunos poderéo dialogar
sobre os conceitos e caracteristicas de desenvolvimento da Inteligéncia
Emocional. Definicdo, em conjunto, de uma problematica envolvendo a

Explanacio: Seguindo a discussio em grupo, os alunos Inteligéncia Emocional, a ser discutido e desenvolvido pela turma.

poderdo explanar suas vivéncias e experiéncias pessoais
diante de uma problemética envolvendo Inteligéncia
Emocional, definido pela turma

Proposigédo: Apds o didlogo e discussédo do tema com os alunos,
mediante a problemadtica eleita, a dltima etapa do curso consiste
na proposicdo de resolugdes para o problema em questéo.
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Google Classrom

O Google Classroom sera utilizado como
Ambiente Virtual de Aprendizagem neste
proposta de curso. A plataforma servird de
repositério dos materiais de estudo e videos
que os alunos deveréo utilizar para o estudo e
reflexdo prévia.

4 Youtube

Durante a fase de sensibilizagédo, os alunos
terdo acesso a videos relacionados a
questdes envolvendo conflitos pessoais e
laborais, cujo professor fez a curadoria na

RIE

CUR
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plataforma Youtube.

Google Forms

Para a etapa de avaliagdo do curso, sera
utilizado o Google Forms para a elaboracéo
de questionarios sobre a participacdo dos
alunos na aula.
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AVALIACAO

Avaliacao
Formativa

A avaliagcao do aluno se dard ao longo da aula, considerando:

Frequéncia Participacao
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O PERCURSO METODOLOGICO

=
OO

i i Momento 1

Problematizagdo inicial para os alunos via
Google Meet, onde serdo apresentadas
situagdes reais da vida profissional de um
agronomo onde serda necessaria a base
tedrica e pratica da disciplina. Deste modo
os mesmos serdo estimulados a expor o que
estdo pensando sobre tais situagbes no
férum de discussédo no SIGAA.

Momento 2

Explanacédo do conhecimento com conteldos
selecionados e necessarios para a resolugdo
da problematizagéo inicial, via Google Meet.
Estes conteldos serdo sistematicamente
estudados pelos alunos a partir dos materiais
didéticos disponibilizados, sob a orientacéo
do professor. Os alunos deverdo participar
ativamente  no  desenvolvimento  das
atividades de experimentacdo no laboratério
de Quimica e acessar remotamente via
aplicativo instalado no smartphone as
simulagées computacionais.

Metodologia Ativa: Metodologia dos 3 Momentos Pedagdgicos (3MPs)

Momento 3

Aplicacédo pratica no Laboratério de Quimica
do conhecimento destinada a abordar
sistematicamente o conhecimento
gradativamente incorporado pelo aluno ao da
disciplina. Assim, sera possivel analisar e
interpretar tanto as situagdes iniciais que
determinaram todo o estudo como outras
situagées que, embora ndo estejam
diretamente ligadas ao motivo inicial, podem
ser compreendidas pelo mesmo
conhecimento.
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Sera  utilizado  para a
construgdo dos instrumentos
de autoavaliacdo, a qual os
alunos serdo subetidos no
inpicio e final da disciplina.
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Uso do dculos de realidade virtual (VR) 3D, associado a jogo
eletrénico ou o visor de baixo custo Google Cardboard
(aquisicao através do endereco eletrénico:
https://arvr.google.com/intl/pt-BR_pt/cardboard/). Os alunos
deveréo baixar no Google Play ou Apple Store jogo eletronico
de realidade virtual denominado "“Chemistry Laboratory”. Com o
jogo eletrénico instalado no smartphone, este sera acoplado ao
6culos de realidade virtual 3D. Os alunos deverdo caminhar pelo
laboratério de Quimica 3D e conhecer as principais vidrarias,
equipamentos e reagentes existentes.

utilizado  para a
memorial

O SIGAA sera escolhido, pois representa o AVA adotado pela UFRA para
que as aulas online ocorrerdo. Tratando especificamnte das questdes
técnicas do SIGAA, o mesmo apresenta a possibilidade do envio de
documentos, férum de discussdo, postagem de videos, hyperlinks,
lancamento de notas e subdivisio em subnotas, lancamento de
frequéncia, envio de mensagens em grupo e individuais, realizacdo de
enquetes etc. Sdo diversas funcionalidades que permitem a realizagéo de
uma ampla variedade de atuagdes do professor e dos alunos. Porém,
ressalta-se a necessidade da habitagdo dos mddulos para chats
sincronos e realizagdo de reunites em video.

Serd
construgdo  do
individual da disciplina e
interagédo entre os alunos.
- J

Serd utilizado como
plataforma para a
apresentagdo  virtual dos

seminarios finais da disciplina.

Os alunos deverédo baixar no no Google Play ou
Apple Store jogo eletrénico de realidade virtual
denominado = “Kahoot!”. Com o aplicativo
instalado no smartphone os alunos acessaréo a
plataforma de aprendizado baseada em jogos
com perguntas relacionadas ao reconhecimento
das vidrarias, equipamentos e reagentes do
laboratério de Quimica.
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https://arvr.google.com/intl/pt-BR_pt/cardboard/

AVAL

O processo avaliativo sera elaborado diante de conjunto de praticas que utilizara
diferentes métodos avaliativos para medir de maneira profunda e individual o processo
de ensino-aprendizado dos alunos. Os instrumentos avaliativos, que seréo utilizados e,

as competéncias avaliadas serdo esclarecidas aos alunos, antes de serem aplicados.

INSTRUMENTOS AVALIATIVOS

rJ " I’

N\
LX)
S

N| v =t
Autoavaliacdo Teste tradicional, Seminério Memorial
no inicio e final com questdes
da disciplina objetivas e online
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SEERENCIAS

Basica

BACCAN, N. Quimica analitica quantitativa elementar. 3 ed. Séo Paulo: Edgard Bliicher
- Instituto Maua de Tecnologia, 2001.

HARRIS, D. C. Analise quimica quantitativa. 8 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2013.

SKOOG, D. A. et al. Principios de analise instrumental. 6 ed. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2009.

SKOOG, D. A. et al. Fundamentos da quimica analitica. 8 ed. Sio Paulo: Cengage
Learning, 2013.

VOGEL, A. |. Andlise Quimica Quantitativa. 6.ed. Rio de Janeiro: LCT, 2013.

Complementar

CECCHI, H. M. Fundamentos Tedricos e praticos em analise de alimentos. 2 ed. Rev.
Campinas, Sdo Paulo: Unicamp, 2003.

MAHAN, M. B. Quimica: um curso universitario. Tradugédo da 4° edigdo americana. Séo
Paulo: Edgard Bliicher, 1995.

E graduado em Licenciatura Plena em
Ciéncias, com Habilitagdo em Quimica,

especialista em Metodologia do Ensino
de Biologia e Quimica, em Educacéo a
Distancia: Gestdo e Tutoria e em
Ludopedagogia, Mestre em Quimica,
area de concentragdo: Quimica
Analitica e Doutor em Ciéncias
Ambientais. Ja atuou como professor-
tutor a distdancia no curso de
Metalurgia, pela Escola Técnica Aberta
do Brasil e no Instituto Federal do Para,
entre os anos de 2010 e 2013. Também
atuou como professor de Quimica pela
Secretéria de Educacédo do Estado do
Para. Atualmente, trabalha como
docente efetivo, Area: Quimica, pela
Universidade  Federal Rural da

Amazoénia (Campus Belém).
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O PERCURSO METODOLOGICO

Sala de Aula Invertida

A metodologia sera utilizada no sentido das leituras e atividades
relacionadas aos conteldos que serédo trabalhados.

Etapas da Metodologia:

A) Depdsito dos textos a serem lidos pelos alunos no SIGAA.

B) Tempo para leitura e reflexéo.

C) Debate em sala de aula trazendo principais limites da leitura.

D) Separagdo em grupos de 5 alunos na sala de aula.

E) Elaboragéo de um painel com possiveis solugées sobre os desafios da
Educagéo do Campo.

F) Retirada de uma estratégia por equipe para enfrentar os desafios
atuais da Educagdo do Campo - Usar o Padlet para apresentagdo do
caminho até a elaboragéo da estratégia.

G) Elaboragéo de um projeto de pesquisa para implementagdo da
estratégia.

Metodologia Ativa: Sala de Aula Invertida e Aprendizagem Baseada em Projetos

Aprendizagem Baseada em Projetos

A metodologia serd utilizada como forma de aprofundamento e
proposicdo de melhorias as questdes sociais da Educagéo do Campo,
em sua concepgao tedrico-metodoldgica e pratica.

Etapas da Metodologia:

A) Aula expositiva sobre a elaboragéo de projetos de pesquisa.

B) Detalhamento das partes de um projeto de pesquisa.

C) Investigagdo sobre a estratégia elaborada na SAI.

D) Aplicagcdo de instrumentos de coleta de informagées (observagéo,
entrevistas dirigidas) para projeto de pesquisa.

E) Andlise as informagées coletas.

F) Tempo (45 dias) para elaboragéo escrita do projeto de pesquisa.

G) Revisdo do projeto de pesquisa.

H) Defesa oral do projeto - Elaborar apresentagéo no Canva.
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O Facebook e o Whatsapp serdo
utilizados como comunidades de estudo,
no sentido de facilitar e agilizar a
comunicagdo entre os participantes do

e [ sean 0 N

- No SIGAA serdo postadas todas
as informagcdes referente ao

curso: plano de ensino; textos;
D links; atividades on e offline.
( Padlet N
O Pladet sera utilizado como
trilha para os alunos, la eles
fardo o registro de todas as
etapas do projeto até a
exposigéo final.
J
O Canva serd utilizado na
confecgcdo de mapas mentais e
infograficos que servirdo de
suporte para as exposigoes
orais dos projetos.
O ‘ <

-




AVALIACAO
liagdo - Construcéo inicial (escrita) do Projeto Integrador (10,0) i

iacdo - Finalizacdo (exposigao oral) do Projeto Integrador (10,0)

N\
Média Geral > 7,0 Aprovado
Média Geral < 7,0 Em processo de Aprendizagem Assistida.

ETAPAS DA AVALIACAO

Avaliagdo da Coleta de Revisédo das
situagédo problema informagdes normas da ABNT

A

& -

Pesquisa Confecgéo do Apresentacéo oral
projeto
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SEERENCIAS

ARROYO, M. A educacio basica e o movimento social do campo. In: FERNANDES, B.;
MANGCANO, B.; Arroyo, M. Por uma educacgéo basica do campo: a educagéo Basica e o
movimento social do Campo. V.2 Brasilia, 1999.

BENDER, W. N. Aprendizagem Baseada em Projetos: educacéo diferenciada para o
século XXI. Porto Alegre: Penso, 2014.

CALDART, R. S. A escola do campo em movimento. In: Projeto Popular e Escolas do Campo
Brasilia, DF: Articulagdo Nacional por uma Educagéo Bésica do Campo, v 1. Brasilia:
CNBB,MST, UNICEF e UNB, 2001.

CALDART, R. S. Pedagogia do Movimento Sem Terra: Escola é mais do que escola.
Petrépolis: Vozes, 2000.

HIGASHI, P. et al. Praticas Inovadoras de Avaliagdo em Metodologias Ativas de
Aprendizagem: Um Relato de Experiéncia. Pleiade, 12(25): 178-186, Dez. 2018, Edicéo
Especial VI CIEd.

LEITE, S. C. Escola Rural: urbanizacéo e politicas educacionais. Sdo Paulo: Cortez, 2002.

LUCKESI, C. C. Avaliagdo da aprendizagem escolar: estudos e proposi¢es. 12. ed. Séo
Paulo: Cortez, 2012.

KOLLIING, E. N.; MOLINA, M. C. (Orgs.). Por uma educacgéo basica do Campo. Brasilia,
1999.

MACHADO, A. B. et al. Praticas inovadoras em metodologias ativas. Floriandpolis:
Contexto Digital, 2017.

Mestre em Educacio, pela
Universidade do  Estado  Para.
Especialista em Docéncia Superior,
pela Faculdade Internacional de
Curitiba. Graduado em Pedagogia,
pela Universidade Federal do Para.
Graduado em Gestédo Empresarial, pela
Universidade da Amazénia. Ja atuou
como professor nas redes municipal e
estadual, em Belém - Para, na Pds-
Graduagdo em intituicbes como:
UNAMA, IEPA, SINAPSES e UNICID, e
no PARFOR, pela UFRA. Atualmente é
Professor Assistente, da Area da
Educagdo, da Universidade Federal
Rural da Amazoénia - UFRA, Campus
Tomé-Acgu/Pa.
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O PERCURSO METODOLOGICO




RIE

CUR

(" SIGAA

O AVA sera utilizado como repositério do

material didatico, utilizaremos o férum para /

Youtube
compartilhar as producdes dos cursistas,
além de servir para os mesmos postarem os Serda utilizado como a
links de acesso ao memorial descritivo e do plataforma de disponibilidade
storyboard. do material criado pelos
cursistas.
\ d (" Open Broadcaster Software (OBS))
™\

Wondershare Filmora X

Ferramenta utilizada para a edicéo
das videoaulas gravadas.

Sera o aplicativo de gravagéo de
video que utilizaremos no para
criagdo das videoaulas.

Google Meet )
- Plataforma que servira de sala de
aula virtual e permitira a
realizacédo dos encontros
sincronos.
( Kahoot )

Sera utilizado como ferramenta de
interagdo nas aulas sincronas
realizadas pelo Google Meet, com
o objetivo de gamificagdo de

parte dos momentos sincronos. Google Docs

SO

memorial descritivo
storyboard.

Sera utilizado para criagdo do
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AVALIACAO

Avaliagao
Diagnéstica

Avaliagao

AVALIACAO DIAGNOSTICA Formativa

Realizada ao inicio do curso, para subsidiar uma interagdo adequada entre os pares, encontrando
dificuldades mais comuns para que as mesmas sejam abordadas como ponto chave no decorrer
das interagdes.

AVALIACAO FORMATIVA

Realizada no decorrer do curso, através de memorial descritivos das experiéncias vivenciadas no processo de
construgcdo de um produto final, no caso a videoaula, juntamente com todas as etapas pertinentes no decorrer do
planejamento, nas escolhas de ferramentas, na criagédo de storyboard, na edigéo até a finalizagdo da videoaula.

INSTRUMENTOS AVALIATIVOS

N

A Y

Questionario Memorial Storyboard Videoaula
Descritivo
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SEERENCIAS

BATES, A. Educar na era digital: design, ensino aprendizagem (versio digital), [tradugéo
Jodo Mattar]. Sdo Paulo : Artesanato Educacional, 2017.

BAHIA, A. B.; SILVIA, A. R. L. Modelo de producéo de video didatico para ead. CINTED-
UFRGS. V. 15 N° 1, julho, 2017

CARDOSO, C. A. O video instrucional como recurso digital em educagéo a distancia.
Revista Trilha Digital, v. 1, n. 1 — S&o Paulo, 2013 - p. 78-89

Graduado em  Llicenciatura da
Computacéo, pela  Universidade
Federal Rural da Amazonia.
Especialista em Redes de
Computadores, pela Universidade da
Amazbénia e em  Planejamento,
Implementacédo e Gestdo da Educacéo
a Distancia, pela Universidade Federal
Fluminense. Atualmente, é mestrando
em Educacdo, na Linha de Formacgéo de
Professores e Praticas Pedagdgicas,
pela Universidade do Estado do Para.
Atua como técnico administrativo
educacional, na area de tecnologia da
informacédo, na Universidade Federal
Rural da Amazoénia.
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O PERCURSO METODOLOGICO

Justificativa: Apdés em uma das aulas a curiosidade dos alunos ter
sido agugada por se verificar que nenhum deles havia visitado ou tido
contado com algum museu e suas obras, foi proposto um projeto em
conjunto entre alunos e professora a respeito da tematica.

Procedimentos: Apds as discussdes em sala sobre a tematica, foi
elaborado um projeto composto por etapas a serem desenvolvidas,
definidas em conjunto entre alunos e a professora.

Os alunos serdo desafiados a desenvolver como primeira etapa do
projeto, pesquisar sobre os principais museus nacionais e
internacionais, suas obras, artistas e todas as informacdes
relacionadas a estes.

Depois serdo divididos em nove grupos em que cada um ficara
responsavel por apresentar um museu, assim como todas as
informacdes relacionadas, inclusive sobre a pluralidade cultural do
pais e local em que estes estdo localizados.

A ordem de apresentacédo dos grupos sera definida por sorteio. Cada
grupo ira apresentar utilizando obrigatoriamente uma apresentacgéo
visual e uma sintese escrita que devera ser enviada previamente a
todos os outros grupos para socializagdo, debate e arguicdo da
professora e alunos no dia da apresentagéo.

Os museus que possuem visitas online que serdo sorteados
entre nacionais e internacionais pelos grupos séo:

MUSEU CASA DE PORTINARI (Brasil): https://www.museucasadeportinari.org.br/TOUR-
VIRTUAL/

MUSEU NACIONAL (Brasil): https://artsandculture.google.com/project/museu-nacional-brasil

MUSEU NATIONAL OF HISTORY NATURAL (Estados Unidos):
https://naturalhistory?2.si.edu/vt3/NMNH/z_tour-022.html

MUSEU METROPOLITAN (Estados Unidos):
https://artsandculture.google.com/streetview/metropolitan-museum-of-art/KAFHmsOTE-
AXyw?
sv_Ing=-73.9635024&sv_lat=40.7798033&sv_h=232.86501307617146&sv_p=-19.3158399768
8702&sv_pid=PHV87-xBlmFLneLDAWzxyQ&sv_z=0.6800226396313163

MUSEU HERMITAGE (Russia):
https://pano.hermitagemuseum.org/3d/html/pwoaen/main/#node142

MUSEU VATICANO (Vaticano): https://www.museivaticani.va/content/museivaticani/es.html

MUSEU BRITISH (Londres):

https://artsandculture.google.com/streetview/british-museum/AwEp68JO4ANECkQ?

sv_In 0.1266024509257022&sv_lat=51.51905368906714&sv_h=303.76744975546046&sv_p
374189874825987&sv_pid=JeKWUFYAMWXNWPh310g3jw&sv_z=2.2976220976027357

MUSEU LOUVRE (Franga): https://www.louvre.fr/en/visites-en-ligne#tabs

MUSEU PINACOTECA (Brasil): https://artsandculture.google.com/streetview/pinacoteca-do-
estado-de-s%C3%A30-paulo/ogFzI8ChtO96vg?h

5.24463064906301&sv_p=0.103302508
03291108&sv_pid=5tGZGyaf1ll8mEZioUFasA&sv_z=0.06419975775598141
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https://pano.hermitagemuseum.org/3d/html/pwoaen/main/#node142
https://www.museivaticani.va/content/museivaticani/es.html
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https://www.louvre.fr/en/visites-en-ligne#tabs
https://artsandculture.google.com/streetview/pinacoteca-do-estado-de-s%C3%A3o-paulo/ogFzI8ChtO96vg?hl=pt-BR&sv_lng=-46.6336564&sv_lat=-23.5342557&sv_h=35.24463064906301&sv_p=0.10330250803291108&sv_pid=5tGZGyaf1Il8mEZioUFasA&sv_z=0.06419975775598141
https://artsandculture.google.com/streetview/pinacoteca-do-estado-de-s%C3%A3o-paulo/ogFzI8ChtO96vg?hl=pt-BR&sv_lng=-46.6336564&sv_lat=-23.5342557&sv_h=35.24463064906301&sv_p=0.10330250803291108&sv_pid=5tGZGyaf1Il8mEZioUFasA&sv_z=0.06419975775598141

O Moodle sera utilizado para interagcédo e
solucionar duvidas, assim como depdsito dos
materiais didaticos, bibliografias, apostilas e
indicagdes dos sites a serem explorados.

\_ O Zoom sera utilizado para a realizagdo das aulas
remotas, assim como explorar pelo compartilhamento

de tela, as visitas online aos museus internacionais
propostos. O Professor como anfitrido da sala virtual
do Zoom, utilizaré o recurso de salas simultaneas para
dividir os alunos em grupos para que se organizem na
construcdo e execugédo do projeto, podendo circular
entre os grupos para orientar cada equipe.
O Canva sera a ferramenta utilizada para a realizagédo
das apresentacdes e atividades durante as aulas
mediante propostas visuais. Também permitira visualizar
as producbes dos alunos e os contelidos a serem
trabalhados pela professora. No Canva, os alunos fardo
uso dos templates para produzirem as apresentacdes
sobre a arte encontrada nas visitas virtuais ao museus,
assim como para apresentar aspectos da cultura do

pais, local onde se encontra o museu.
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AVALIACAO

Frequéncia nas
aulas remotas

Envolvimento nas

Respostas apods a
discussdes do grupo

arguicao feita pelos
alunos e professora

Participacédo nas

Grau de compreensao
tomadas de decisao

na apresentacao oral

Elaboracédo do
Projeto
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SEERENCIAS

BRASIL. Ministério da Educacgéo e Cultura (MEC). Parametros Curriculares Nacionais:
introducdo aos parametros curriculares nacionais/ Secretaria de Educagdo Fundamental,
Brasilia: MEC/SEF, 1998.

BRASIL. Secretaria de Educagdo Fundamental. Parametros curriculares nacionais: arte /
Secretaria de Educagéo Fundamental. — Brasilia: MEC / SEF, 1998.

E mestra em Educacio, pelo Programa
de Pds-Graduagdo em Curriculo e
Gestéo da Escola Basica
(PPEB/NEB/UFPA). Especialista em
Gestédo no Contexto Educacional, pela
Faculdade Integrada Brasil Amazonia.
Possui Graduagdo no Curso de

Licenciatura Plena em Pedagogia, pela
Universidade Federal do Para. E

assistente de Pesquisa dos Grupos de
Pesquisa GESTAMAZON - Grupo de
Estudos e Pesquisas sobre Estado e
Educagdo na Amazdénia e GERU -
Grupo de Estudos e Pesquisas sobre
Educagédo Rural; Atualmente trabalha
como professora efetiva na educacéo
infantii da rede municipal dos
municipios de Ananindeua e Santa

Barbara.
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O PERCURSO METODOLOGICO




RIE

video, links, etc.),

correcéo de tarefas.

Por se tratar de um ambiente interativo e
colaborativo, serd usado para troca de
diversos tipos de midias (texto, &udio,

facilidades do ambiente para atribuicéo e

além de wusar as

CUR
YOS

aulas sincronas.

Sera usado como mural virtual
dindmico e interativo para
registrar, guardar e partilhar
conteldos multimidia.

Serd usado para a transmissdo das

\— | Sera usado para acesso a videos
com contelido complementar as
aulas sincronas

Sera usado para criar
colaboragdo em torno de
determinados  temas das
aulas.

Sera usado para criar o0s
recursos graficos do curso, a
identidade visual, os
comunicados, avisos, lembretes
e demais informes.
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RIE

Sera usado como gerador de nuvens de
tags a partir de textos inseridos para ajudar
a agregar respostas e facilitar a discusséo.

disciplina.

Sera usado para a avaliagdo

diagnéstica no inicio da

No modo enquete, serdo usados como
ferramentas de consulta e feedback
instantaneos para assuntos em discusséo.

CUR
YOS

Sera usado como uma ferramenta de
votacdo na primeira etapa da avaliagdo
por pares, onde, a partir do resultado
dos votos, os grupos (pares) iréo
discutir e chegar a um consenso.

Sera usado como ferramenta de
mapeamento mental para
entender o pensamento do aluno.
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AVALIACAOC

a Avaliagdo Diagndstica serd usado um Formulario online com
erguntas iniciais sobre o tema que permitam detectar dificuldades e
orientar a execugéo do plano de ensino.

Na Avaliagdo Formativa serdo usados diversos instrumentos para fornecer um feedback continuo sobre a
prendizagem e tentar melhorar e ajustar os métodos de ensino, como Mapas Mentais, Quadro Branco Interativo,
uvem de Palavras, Avaliagcdo por Pares, Enquetes/Quizzes

e Pesquisas de opinido sobre os temas das aulas.

a Avaliacdo Somativa, para a verificagdo do progresso do aluno, indicando a distancia entre o conhecimento e
metas/objetivos de aprendizagem, além de aferir indicadores necessérios a instituicdo, serdo usadas Provas
)em forma de Questiondrios online (miltipla escolha, dissertativas, verdadeiro ou falso, associagdo) e realizada
uma Autoavaliacéo (individual e em grupo) em forma de Mural Colaborativo.
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SEERENCIAS

Basica:

BAZZO, W.; LISINGEN,I. V.; PEREIRA, L. T. do V. Introducéo aos estudos CTS (Ciéncia,
Tecnologia e Sociedade). Cadernos de Ibero America. OEl - Organizagdo dos Estados
Ibero-americanos para a Educagéo, a Ciéncia e a Cultura.Espanha: Madrid, 2003.

LEVY, P. Cibercultura. 6. ed. Trad. Carlos Irineu da Costa. Rio de Janeiro: 34, 2007.
RIBEIRO, D. O povo brasileiro. Sdo Paulo: Cia. das Letras, 1991.

Complementar:

DUPAS, G. Etica e Poder na sociedade da informacio: de como a autonomia das novas
tecnologias obriga a rever o mito do progresso. 3.ed. Sdo Paulo: UNESP, 2011.

LEVY, P. As Tecnologias Da Inteligéncia: o futuro do pensamento na era da informética.
13.ed. Trad. Carlos Irineu da Costa. Rio de Janeiro: 34, 2004.

PLATAO. A Republica. Bauru: Edipro, 2006.

SCHWARCZ, L. M.; QUEIROZ, R. da S. (Orgs.). Raga e Diversidade. S&o Paulo: Editora da

Universidade de S&o Paulo, 1986.

TESKE, E. G. (Org.). Tecnologia, educacion y sociedad: algunos discursos
latinoamericanos. Montevideo: Grupo Magro, 2008.

Doutor em Genética e Biologia
Molecular com énfase em
Bioinformatica, pelo Programa de Pds-
Graduagdo em Genética e Biologia
Molecular do Instituto de Ciéncias
Biolégicas  (UFPA).  Mestre em
Engenharia Elétrica/Computagao
Aplicada, com énfase em Inteligéncia
Computacional, pelo Programa de
Pés-Graduagédo em Engenharia Elétrica
(UFPA). Bacharel em Ciéncia da
Computacio (UFPA). Professor
Adjunto e Coordenador do Curso de
Graduacéo (Bacharelado) em Sistemas
de Informacédo da Universidade Federal
Rural da Amazbnia - Campus de
Paragominas/Pa. Lider do Grupo de
Pesquisa: Nucleo de Pesquisas em
Computacdo Aplicada (CNPq/UFRA).
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O PERCURSO METODOLOGICO

Metodologia Ativa: Aprendizagem Baseada em Projetos e Estudo de Caso

o000 0O

. Os alunos serdo separados em grupos, dentro do SIGAA e para cada
e grupo sera dado um tema (considerado polémico), como ex: uso de
: animais em experimentos de laboratério, organismos geneticamente

eco0ooe e modificados, aborto, etc.
[ ] [ J

Apods a apresentacdo e a definigdo final do grupo, quanto as e
opinides (a favor ou contrario) sobre os temas, os membros do
grupo deverdo criar, utilizando o CANVA um cartaz, que seria
utilizado em uma propaganda sobre o tema, que seria utilizada
em defesa ou contestagéo da abordagem inicial (tema polémico).

o0 0000
[ ]
e Os grupos utilizardo como ferramenta de discussdo do assunto, o
[ ] ~ .
o Telegram, onde serdo criadas enquetes para que cada membro do
grupo possa dar sua opinido e depois as mesmas sejam agrupadas.

o000 0O0OGOOOSOS
De maneira coletiva, todos os alunos da disciplina participaréo,

podendo contra-argumentar ou aceitar a opinido do grupo.

o0 000O0OGOOS

Dentro da problematica definida, o grupo fard uma ampla
pesquisa sobre o tema e discutird o assunto entre os membros do
grupo, para a tomada de deciséo se eles serdo contra ou a favor
do tema definido.

eeoc0o0ee®
Apds definidos os argumentos, os alunos precisardo defendé-los,

em uma apresentacdo (via Power Point, transmitida através do
Google Meet), para toda a turma e para o professor.

[ ]

o000 0O

Caso haja divergéncia, os membros precisardo discutir seus
argumentos, até chegar a um delineador comum, onde todos

° deveréo ser a favor ou contra.
00000 °
A partir disso, deverédo definir argumentos para defender aquela

opinido formada em conjunto.
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Sera utilizado pelos alunos
para criar apresentagées com
seus argumentos, durante a
atividade de estudo de caso.

planejamento

estabelecido o contato direto com os
alunos, através de noticias, chats e féruns.
Para a avaliagdo também serdo utilizadas
ferramentas de questionarios, através de
um banco de questées montadas para a

disciplina.

O SIGAA sera usado para a organizagdo e

aula, onde sera

RIE

CUR
YOS

das aulas sincronas.

O Jamboard serda usado em
atividades desenvolvidas, em
conjunto, com o professor e os
discentes.

Sera utilizado para a transmissdo

\ O Telegram servira como canal de
comunicagéo e grupo de estudos,

onde seréo tiradas duividas, dados
informes e envio de atividades.

Serd a ferramenta utilizada
para  gravar as  aulas
transmitidas pelo  Google
Meet.

O CANVA sera utilizado para a
construgdo, em conjunto, de
arquivos de divulgagdo para as
diferentes dreas de atuagdo do
profissional de Biologia, tematica
principal da disciplina.
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AVALIACAC

Avaliacédo Diagnostica

Inicialmente, sera feita uma avaliagcdo diagndstica para avaliar o nivel de
conhecimento dos alunos quanto a atuacdo dos bidlogos no mercado de
trabalho. Essa avaliagcdo sera feita através de um Jamboard, onde os
alunos adicionardo dreas de atuacdo do bidlogo que eles conhecem.

Avaliacdo Formativa

A avaliacdo formativa sera feita em duas etapas, uma relacionada a
legislacdo que rege a atuagdo do bidlogo, onde o cddigo de ética serd
apresentado ao aluno e ele, por meio do estudo prévio, buscara estudos de
casos que enquadram questdes éticas na atuacdo do bidlogo. Na outra
parte da avaliacdo os alunos deverdo discutir, em grupo, suas questdes
éticas e chegar a um consenso sobre a tematica. Como produto final, os
alunos entregardo um arquivo no Canva com uma propaganda sobre o
tema, que sera apresentado na forma de semindrio, em grupo.

Avaliacdo Somativa

Como avaliagdo somativa serdo realizadas provas, através de
questiondrios, no SIGAA, onde os alunos responderdo
perguntas sobre os temas pesquisados.
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SEERENCIAS

BRASIL. Lei n. 6.684, de setembro de 1979. Cédigo de Etica do Profissional Bidlogo.
Brasilia, DF. Disponivel em:
<https://www.crbio01.gov.br/media/view/2016/08/lei_n_mero_6.684-79_495.pdf>.
Acesso em: 13 mar 2021.

CONSELHO FEDERAL DE BIOLOGIA. Legislagédo do Bidlogo. Brasilia: Ideal, 2019.
Disponivel em: <https://crbio03.gov.br/images/Legislacao-do-Bilogo---Set.2019.pdf>.
Acesso em: 13 mar 2021.

MARTINS-COSTA, J.; MOLLER, L. L. Bioética e responsabilidade. Rio de Janeiro: Forense,
2009.

SALLES, A. A. (Org). Bioética: a ética da vida sob miiltiplos olhares. Rio de Janeiro,
Interciéncia. 2009.

Graduada em Licenciatura em Ciéncias
Bioldgicas, Mestre em Ciéncia Animal
e Doutora em Ciéncias Bioldgicas. Foi
pesquisadora colaboradora da
Universidade Federal do Rio de
Janeiro, na drea de biologia marinha e
ecossistemas aquaticos, trabalhou com
consultoria ambiental, em grandes
empreendimentos de potencial
poluidor e tem vasta experiéncia como
bidloga, no licenciamento de projetos
minerarios, hidrelétricas e exploragéo
de petréleo. Atualmente é professora
adjunta da Universidade Federal Rural
da Amazoénia (UFRA) e Estd vinculada
ao Instituto Socioambiental e Recursos
Hidricos (ISARH) da UFRA.
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O PERCURSO METODOLOGICO

A estrutura da disciplina sera
dividida em modulos e cada
médulo terda um tema. Esses
temas serdo trabalhados por
meio de artigos ou reportagens
postados antecipadamente para
leitura prévia. Na aula serdo
tratados pontos chaves, com
abertura para debate. Ao final
de cada aula os alunos
participardo de uma pesquisa em
formato BRAINSTORMING de
duvidas sobre a aula, onde os
mesmos poderdo expressar suas
dividas e as palavras ou frases
mais repetidas serdo
evidenciadas na forma de mapa.
Os fdéruns serdo destinados a
discussdo dos temas mais
comentados.

Em paralelo serdo desenvolvidos
projetos ancorados nos
principais temas de cada médulo
trabalhado. A proposta consiste
na formacao de equipes, a qual
cada uma sera responsavel por
desenvolver conteudos
relacionados aos temas
discutidos em aula, em algum
tipo de midia de engajamento,
com objetivo de desenvolver o
trabalho em  grupo, o
corporativismo, senso critico,
ético e cientifico no que tange
ao compartilhamento de
informacdes.

Metodologia Ativa: Sala de Aula Invertida e Aprendizagem Baseada em Projetos

As demais atividades
(questiondrios, semindrios e
avaliacdes) terdo carater
formativo com objetivo de
atender o regimento institucional
de composicdo de nota dos
processos avaliativos. Sendo
assim, esse instrumentos serdo
aplicados no meio e no final de
cada moédulo com atribuicdo de
nota.

95



académica e
principais.

Serd utilizado para gestdo

atividades

Sera utilizado ao final de cada médulo
no desenvolvimento de mapas mentais
colaborativos, como
mentalizagcdo e fixacdo do assunto

debatido no mdédulo.

método de

( Answergarden y

RIE

CUR

aulas sincronas.

—

cada

Serd utilizado para desenvolver
os brainstormings ao final de
cada tema trabalhado nas

Serd trabalhado com a funcéo
nuvem de palavras no inicio de

observar a visdo holistica sobre
os temas trabalhados.

Serd utilizado para
atividades avaliativas
complementares.

mddulo no intuito de

( GoogleForms 4

Sera utilizado no meio e no
final de cada mddulo com
intuito de realizar diagndsticos
de aprendizagem dos temas
trabalhados.

SO

Serd utilizado para a coleta de
dados na avaliagdo formativa
em tempo real.
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AVALIACAO

Sera realizada por meio de uma avaliagdo de desempenho por equipe, que visa mensurar o
desenvolvimento do discente quanto sua capacidade de trabalhar em equipe.

Esta avaliagdo busca identificar o nivel de aprendizagem dos alunos nas atividades individuais e
colaborativas. Serdo consideradas as competéncias: a) Capacidade de trabalho em equipe; b)
Nivel de comprometimento e aprendizagem em atividades individuais; e c) Desenvolvimento do
senso critico.

Esta avaliagdo tem o intuito de mensurar seu nivel de maturidade quanto discente e futuro
profissional. A busca da autocritica.

Instrumentos Avaliativos

AVA 1: Durante o desenvolvimento de todas as atividades (projeto, féruns e seminarios) serd aplicada a matriz de nine box, onde os
alunos serdo avaliados pela performance, desempenho e potencial. Essa avaliagdo tera carater qualitativo impactando na geragédo do
conceito final e prova substitutiva.

/é AVA 2: Ao final dos médulos sera oferecido um questionario de autoavaliagéo, no qual o discente fara uma autocritica do desempenho
2 no curso, atribuindo nota de 0 a 10 e a nota geral ser4 atribuida por média ponderada.

AVA 3: Os questionarios e avaliagdes, terdo carater quantitativo que correspondem ao processo avaliativo instituido pelo regimento da
UFRA para composicdo da nota final (notas de 0 a 10 para cada atividade, aplicando média ponderada para composicdo da nota geral).

W AVA 4: Sera desenvolvida uma avaliagio online (objetiva e discursiva) abordando os principais temas trabalhados em todos os médulos
) (nota de 0 a 10).
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SEERENCIAS

BASICA

GIORDAN, M. Educagdo em Quimica e Multimidia. Revista Quimica Nova na Escola, n. 8,
nov. 1997, p. 6-7.

GRECA, I. M.; RIBEIRO, A. A. Simulagées Computacionais e Ferramentas de Modelizagéo
em Educacgdo Quimica: uma revisdo de literatura publicada. Revista Quimica Nova na
Escola, n.4, v.26, p.542-549, 2003.

MORAN, J. M. A Integracio das Tecnologias na Educagédo. Disponivel em:
<http://www.eca.usp.br/prof/moran/integragéo.htm>. Acesso em: 08 nov. 2020.

COMPLEMENTAR

GUIMARAES, C. C. Experimentag&o no Ensino de Quimica: caminhos e descaminhos rumo &
aprendizagem significativa. Revista Quimica Nova na Escola, n. 3, v. 31, Ago. 2009,
p.198-202.

NEVADO, R. A. Ambientes Virtuais de Aprendizagem: do “ensino na rede” a
"aprendizagem em rede”. Disponivel em:
<http://www.tvebrasil.com.br/salto/boletins2005/nfa/tetx.htm>. Acesso em: 23 nov.
2020.

SCHIMIDT, M. A. R.,;TAROUCO, L. M. R. Metaversos e Laboratdrios Virtuais —
possibilidades e dificuldades. Revista de Novas Tecnologias na Educacgéo, Porto Alegre,
n.1,v.6,jul. 2008, p 1-12.

Possui graduagdo em Quimica,
Bacharelado e Licenciatura pela
Universidade Federal do Parda. Tem
experiéncia na area de Quimica, com
énfase em Andlise de Tragos e Quimica
Ambiental. Também possui Doutorado
na area de quimica ambiental, com
énfase em Andlise de Tragcos e Quimica
Ambiental, modelagem de plumas de
poluicdo em  corpos  hidricos.
Atualmente possui o vinculo de
professor adjunto da Universidade
Federal Rural da Amazénia - UFRA,
atuando como coordenador do Projeto
AnalitCh - Que Trata da Avaliagdo da
Qualidade da a&agua em Corpos
Hidricos.




OBJETIVOS

Geral

Refaele HMW%W

Publico
-Alvo: Al
unos(as) do curso de Admi
ministracao

C
arga Horaria: 51 horas

Organ\ZaC
Administragd®:

0S p\’O
a a’\lua\r emu
e cons!

_ Analisar
conjuntur
’(ec'Jr'\CO'Pr"'mCa

amazonico-

99



O PERCURSO METODOLOGICO

Metodologia Ativa: Problematizacéo, Sala de Aula Invertida e Estudo de Caso

Problematizacdo

A partir do problema “A invisibilidade da satide mental do(a)
trabalhador(a) em uma determinada empresa no municipio de Tomé-
Acu - Pa”, tensionar e discutir esse problema a partir dos
conhecimentos prévios dos alunos, gerando hipdteses do porqué
esse problema ocorrer, apds a identificacdo de desafios para
enfrentamento e solugdo dessa situacdo. Para isso os alunos
desenvolverdo estudos e pesquisas bibliograficas para compreender
a complexidade deste problema, trazendo para a questdo mais
regionalizada. Apds as discussdes tedricas entre alunos e
professora, analisar a relagdo tedrico-pratica para aplicagéo e
instrumentalizacéo dos aprendizados. A professora mediard todo o
processo, com feedbacks e ampliagdo dos debates. Os alunos
seguirdo elaborando um Plano de Acdo que, no caso, seria a
realizagdo de uma Roda de Conversa na determinada empresa,
abordando sobre a importancia da saide mental na qualidade de
vida ocupacional de colaboradores(as), em que participariam
todos(as) membros(as) que compdem a organizagdo e tenha
interesse em participar. O Plano de Acéo inclui ainda a mobilizagéo
anterior para a realizagdo da Palestra para maior participagdo
possivel. A professora supervisionard a apresentagdo, e o grupo
elencara trés alunos para fazerem a fala, o restante estara
empenhado na elaboragdo da apresentagéo e a divulgagéo. Ou seja,
uma construcéo coletiva que envolve integralmente a turma.

Sala de Aula Invertida

Desenvolvendo a priori o conhecimento prévio do aluno a respeito do
conteldo, a professora encaminharda um artigo cientifico para leitura
dirigida dos alunos e realizagdo de Resenha Critica. No dia da aula
presencial serdo formados grupos de cinco pessoas para discutir o tema e,
apos isso, um representante de cada grupo apresentara os conhecimentos
adquiridos pelas leituras e entre os(as) membro(as) do grupo. A professora
trard os feedbacks e guiara a aprendizagem colaborativa, também
indicando reflexdes e conexdes sobre os didlogos entre a turma.

Estudo de Caso
A professora encaminhard previamente os casos para leitura dos alunos.
Na aula presencial, os discentes responderdo as perguntas sobre o caso
exposto, primeiro, individualmente, e, depois, formardo grupos para
compartilhar e discutir as respostas coletivamente. Apds isso, cada grupo
elegera dois representantes de cada equipe para compartilhar a turma o
processo de construcdo de entendimento do <caso e os
encaminhamentos/intervencdes. Essa Metodologia possibilita também a
autonomia dos alunos na construgdo de conhecimento, e a professora
facilitara a compreensdo dialogando em cada grupo e trazendo suas
consideragdes nas apresentacoes.
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Google Classroom

( Google Forms

O Google Forms sera utilizado
na elaboracdo do instrumento
de autoavaliagdo, a  ser
submetido aos alunos no final
da disciplina.

-

Por considerar o Google Classroom um Ambiente Virtual
de Aprendizagem acessivel, a sua escolha para esta
proposta didatica deve-se ao seu manuseio intuitivo e
por apresentar recursos interessantes,
mensagem inicial a turma, a selegdo dos comentarios,
que pode ser direcionado a um aluno especifico, a
possibilidade de programar a atividade, e ainda a
possibilidade de criar documentos (word, planilha,
dentre outros) que podem ser copiados aos alunos,
facilitando a elaboragéo das atividades avaliativas.

como: a

f Padlet

o Padlet sera utilizado para a produgdo de aulas
e, também, na elaboracdo de notas, que servirdo
de base para a construgdo de uma linha do tempo
percorrida ao longo do desenvolvimento da
disciplina, de modo que os alunos possam ir
acompanhando os assuntos abordados e a
interacéo entre esses conteldos.

(" Coggle

\

RIE

O Coggle serd instrumentalizado como forma de
trabalhar o nivel de aprendizagem das aulas em
cada contetdo ministrado, ou seja, solicitar para
que os discentes produzam mapas mentais,
articulando os principais conceitos e concepgdes
desenvolvidas da aula anterior.

( Canva

CUR

SO

O Canva serda utilizado no planejamento e para
auxiliar na elaboragdo de materiais didaticos, como
aulas mais dinamicas junto ao publico discente. Essa
ferramenta permite o acesso a diversos designers e
imagens interativas que dialogam com os conteldos
das aulas, além da possibilidade de inserir videos
nas apresentagcées e até mesmo produzir videos
pedagdgicos por meio desse aplicativo.
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SEERENCIAS
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ROBBINS, S. P. Comportamento organizacional.14. ed. Sdo Paulo : Pearson Prentice Hall,
2010.

ROTHMANN, |.; COOPER, C. Fundamentos de Psicologia Organizacional e do Trabalho.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2009.

SPECTOR, P. E. Psicologia nas Organiza¢des. Sdo Paulo: Saraiva, 2002.
COMPLEMENTAR
MINICUCCI, A. Psicologia aplicada a administragédo. 5 ed. Sdo Paulo: Atlas, 2010.
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Perspectiva Contemporanea. Campo Mourdo, v.1, n.1, jan./jul., 2006.
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Comunicacao oral e escrita




O PERCURSO METODOLOGICO

Metodologia Ativa: Aprendizagem Baseada em Problemas

\

R
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\
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Tendo em vista que o curso versa sobre comunicagdo oral e escrita. Poderiamos desenvolver uma atividade, onde os alunos em grupos
poderiam, a partir de um problema de ordem comunicativa em sua escola ou empresa pensar em uma agédo para solucionar esse problema.

Por exemplo, é sabido o quanto alunos em formagdo, ou mesmo profissionais do mercado, ndo sabem lidar com a gramatica normativa
(regras de acentuacéo, ortografia, regéncia e concordancia verbal e nominal).

Entdo poderiamos imaginar uma entrevista de emprego, onde umas das fases da selecdo fosse a realizagdo de um teste escrito que
avaliasse o nivel da lingua portuguesa do candidato.

Assim, poderiamos pedir que parte dos alunos, no papel de avaliadores, criassem um jogo no Kahoot para avaliar as respostas, como o que
estd em jogo é a vaga no emprego, os alunos precisam se dedicar nas respostas (Uma das melhores maneiras de incentiva-los a considerar
suas respostas mais profundamente é atribuir o jogo no modo desafio, pois a concentragédo dos esforgos de preciséo se sobrepde ao de
velocidade.

Os desafios podem ser concluidos no ritmo préprio de cada aluno, dando a eles mais tempo para considerar suas respostas e se concentrar
na escolha correta).

Tendo em vista que o publico alvo é diverso, uma atividade desta natureza, uma situagdo real de uso da lingua, interessa a todos.
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O SIGAA foi a escolha enquanto
Ambiente Virtual de Aprendizagem para
esta proposta didatica, pois permitira a
socializagcdo dos materiais produzidos
pelos alunos nos féruns do AVA.

CUR

SO

Durante a discussdo sobre o que ¢é

imagem no Canva que defina o que é
comunicagdo para eles, e na gravagéo de
um video justificar suas escolhas.

D : E comunicar, o aluno devera criar uma

Os alunos utilizardo o Kahoot para
elaborar jogos de perguntas e
respostas sobre as tematicas
abordadas no curso.
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AVALIACAOC

A Avaliacdo Formativa do aluno ira ocorrer de forma continua e
levara em consideracéo:

- -
HER
Participacdo nos Foruns no Layout do material Alinhamento do material Uso de questionarios
Ambiente Virtual de produzido pelo aluno no produzido com o contetdo virtuais com questdes sobre
Aprendizagem Canva apresentado no curso o conteldo trabalhado
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Professora Assistente da Universidade
Federal Rural da Amazénia - UFRA.
Doutoranda em Letras (Estudos
Literdrios) - UFPA. Mestra em
Comunicacgéo, Linguagens e Cultura -
UNAMA. Especialista em Ensino-
aprendizagem de Lingua Portuguesa
pela - UFPA, Teaching English as a
Foreign Language Preparation,
Toronto, Ontério (2010); Especialista
em Gestdo Escolar - CESUPA,
Especialista em LIBRAS, Graduada em
Licenciatura em Letras
Portugués/Inglés - UFPA. Experiéncia
na graduagdo, pesquisa, extensdo e
pés-graduacdo, na educagdo de
surdos com énfase na inclusdo e
acessibilidade, cultura surda e
construcdo de sentidos na leitura e

interpretacéo de sinais.
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O PERCURSO METODOLOGICO

Metodologia Ativa: Aprendizagem Baseada em Problemas

1° Momento:

Explanagédo conceitual inicial.

Pesquisa na internet (Redes Sociais) de algumas Fake
News e apresentagdo aos alunos durante o momento
sincrono, questionando-os sobre como tais informacgdes
falsas interferiram em suas vidas, abrindo espago para o
relato de suas vivéncias e trazendo exemplos de situagdes
de exposigdo, calunias etc.

Resgatar alguns conceitos importantes relacionados a
Educagdo Emocional, permitindo que os alunos fagam
uma analise critica de como os contetdos produzidos na
internet como Fake News ou postagem de influencers
digitais, podem afetar direta ou indiretamente a vida das
pessoas.

2° Momento:

N\

I,

2

(9
®
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Trabalhar a Educacgédo Emocional através de pesquisas que
afetam diretamente o cotidiano e as emogdes dos alunos.
Essas pesquisas serdo realizadas diretamente nas redes
sociais.

Esse momento serd para avaliarmos como o aluno vai
filtrar as informagdes do conteido que ele esta
consumindo, e como determinada noticia vai afeta-lo.

Por fim, vamos avaliar o que publicamos nas redes sociais
e como nos relacionamos com esse espago € nossos
sentimentos.
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As Redes Sociais serdo utilizadas como
Ambientes Virtuais de Aprendizagem,
uma vez que permitirdo a observagéo,
discussdo do grupo e o acesso aos
objetos de estudo, além da avaliagdo da
proposta didatica.

\ (mes CmbChgein

O Google Classroom servira para agrupar
os alunos e realizar a avaliagdo sobre os
conteudos trabalhados e as competéncias
emocionais desenvolvidas durante as
aulas.
\_
O Google Meet foi escolhido como
ferramenta de  transmissdo e
realizagdo das aulas sincronas da
proposta didatica.
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AVALIACAO
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O PERCURSO METODOLOGICO

Metodologia Ativa: Problematizacéo

A Metodologia Ativa escolhida para compor essa proposta baseou-se na Problematizagéo, isto ¢, iniciaremos a introdugéo de um dado
conteudo a partir da sua definicdo por conceitos individuais. A opinido do individuo (discente) sera o foco da questdo, uma vez que cada
conceito emergido com base no seu sentimento, ou seja, aquilo que deduz ser sua “verdade”, o que pensa, sera mantido e posteriormente,
materializado. Com a contribuicdo de alguns ferramentas participativas, iremos exibir ao final, um conceito mais afunilado, pressuposto,
aprimorado, ou talvez, mais avizinhado do tedrico, pois foi construido e formatado em funcéo da “percepgédo” do coletivo, emaranhado por seus
multiplos olhares. Logo, prestou-se, entdo, em sistematizar alguns conteudos ancoras e incorpora-los ao curso por meio do método conhecido
como “Arvores de Problemas & Solugdes” (FARAH, 2004; RIEG et al., 2014). Entretanto, para alcancgar tal sucesso com a aplicagio desse
método, primeiramente, pressupomos o uso de duas ferramentas de iniciagdo: o Brainstorming e o Férum para o rito de “quebra-gelo”, no
intuito de transparecer algumas opnides, dar voz, bem como agugar pensamentos e falas coletivas. Assim, pretendemos usar:

Brainstorm / Tempestade de ideias

Reunir remotamente o grupo em uma sala de aula
on-line, no intuito de iniciarmos a apresentagédo de
boas-vindas, discutirmos e sanarmos duvidas
sobre o préprio plano. Esse momento supre a
intencdo de conhecermos nosso publico-alvo
(discentes), além de quebrarmos barreiras
impessoais. E, sem duvida, uma ferramenta que
consegue flexibilizar o distanciamento entre as
partes, podendo o individuo se sentir mais
"incluso” ao contexto do curso.

Arvore de Problemas & Solugées /
Materializacdo da percepcgéo e dos sentimentos
Construgdo de um momento coletivo entre o
docente e o discentes. Esse momento é o ponto
chave do curso, ou melhor, é o momento que
configura a formalizagdo de todas as percepgdes
formadas com base em conceitos, conhecimentos
prévios, opinides, transcritos coletivamente,
podendo ser materializado em formato de uma
arvore, tornando-se um documento de total
"representatividade”.

Y
b
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Férum de Comunicacéo / Troca de
Informacgées:
Aberto para colocagées individuais, sem manifesto
de qualquer identificagdo, respeitando a
diversidade de opinides e contelidos produzidos,
que podem surgir em fungdo do tema a ser
discutido, ou seja, da sua “problematizado”.
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CONTINUANDO © PERCURSO METODOLOGICO

Antes de trabalharmos a relagdo tedrica, vamos iniciar fazendo um répido Brainstorming (no portugués, tempestade de ideias) sobre o que se entende por
desenvolvimento sustentavel? Para isso, sugiro o uso da ferramenta Padlet; com o compartilhando do link-ativo, os discentes poderdo escrever, em tempo
real, sua percepcéo sobre a expressdo (desenvolvimento sustentavel), e os resultados sio exibidos on-line, simultaneamente, pela plataforma escolhida.

No férum, por meio do Google Classroom, nés poderiamos mediar discussdes que contribuissem para que os participantes do curso pudessem pensar sobre:
A relagéo tedrica do conceito e dos principios do desenvolvimento sustentavel - associando a capacidade de atender as necessidades das sociedades atuais
sem comprometer as futuras geragdes por meios de principios que possam sugerir que é preciso desenvolver uma economia que privilegie o crescimento
econdmico, alterando a qualidade desse crescimento para torna-lo mais equitativo e menos intensivo no uso de matérias-primas e energia, destacando o
papel dos avancos cientificos, tecnoldgicos e inovadores.

Ainda no préprio Férum, poderiamos fazer a sugestdo de atividade de Avaliagédo 1: seria a criagdo de uma Nuvem de Palavras pelo uso do Sli.do sobre
relagéo tedrica do conceito e dos principios do desenvolvimento sustentavel - e depois disponibilizar na prépria plataforma.

Apés realizarmos a Avaliagdo 1, iremos partir para a fase de exercicio da Arvore de Problemas e Solugées: Considera-se, entdo, que na hierarquizagdo dos
problemas, procura-se estabelecer relagdes de causa e efeito entre os problemas identificados e deve-se ser o mais preciso possivel na descrigdo dos
problemas, evitando expressdes vagas, solugdes inexistentes e interpretacées. Aqui, usamos a simbologia de uma ARVORE com galhos e raizes de forma
lidica. O professor/docente responsavel simbolizara o problema central como sendo o tronco da arvore; para exercitarmos, foi pensado e materializado
como exemplo de problematizagdo o termo "Desenvolvimento Sustentavel x Mineragéo"; as raizes (causas) sendo simbolizadas como todos os problemas
que vém a cabeca dos participantes e os galhos e folhas (consequéncias/efeitos negativos) como sendo aquilo que é inercie a causa e que gera, de alguma
forma, um desconforto aos discentes. Vale destacar que expressées repetidas podem ser contabilizadas apenas uma tnica vez. E preciso dividir os discentes
em Grupos de Trabalhos (GTs). E possivel também fazer essa divisio usando parametros como, por exemplo, a ordem alfabética dos nomes, ou mesmo,
seguindo o Ultimo nimero de matricula no curso. Essa divisdo precisa ser o mais transparente possivel, para ndo haver repressdes, principalmente quanto a
opinides e posi¢des diversificadas.
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Ainda na construgio da arvore, poderiamos fazer a sugestdo de atividade (Avaliagdo 2): seria a criagdo de uma ARVORE pelo uso do PAINT ou mesmo pelo
POWERPOINT, elencando suas raizes como as CAUSAS e seus galhos e folhas como as CONSEQUENCIAS/EFEITOS NEGATIVOS - e depois, disponibilizar
na prépria plataforma.

Por fim, poderiamos propor uma apresentagio por grupos (GTs) e discutirmos as diferentes percepgdes que cada grupo (GT) teve em fungdo da problemética
comum e que de certa forma, esta presente na vida de cada discente. Ao final da exposi¢édo de todos os GTs, poderiamos formalizar a criagdo de um painel
representativo e ilustramos as propostas das drvores a comunidade por meio de um sarau on-line, compartilhando as experiéncias que cada discente teve
quanto a utilizagdo e aplicagio do método — Arvore de Problemas & Solugées.

Essa proposta de visibilidade é também uma forma avaliativa que busca posicionar o discente como protagonista da sua obra, pois faz parte, ainda que
inercialmente, da construgdo do seu saber. Quando o discente tem a oportunidade de expds os resultados de sua experiéncia, ele compartilha ndo sé
achados, mas também sentimentos que o levaram a discutir, questionar, discordar, concordar e por fim, aceitar coletivamente uma ideia do que seria a melhor
percepgédo enquanto grupo sobre a problematizagéo. Isso contribui com o discente na medida que ele exercita seu senso critico.

17



4 Moodle

O Moodle possui alguns dispositivos

interessantes de controle e feedback, chat

Google Classroom

e férum de discussdo e espaco para trocas

Classroom, sera

das aulas.

No férum do

mediar discussdes entre os
alunos, dentro da tematica

de documentos. Interessante também é a
forma de visualizagdo e postagem, pois
identifica quem acessou as
atividades/conteldos on-line e off-line.

(" Sli.do

Ferramenta utilizada para a
criacdo de Nuvens de Palavras
baseadas nos fundamentos
tedricos da disciplina.

RIE

CUR =
SO

( Paint ou Powerpoint
J
Ferramenta utilizada para a
criagdo grafica da Arvore de
Problemas e Solugdes.
( Bubbl.us )

criagao
servirdo

\ Esta ferramenta permitira a

na disciplina.

de mapas mentais, que
de instrumento avaliativo

Padlet

~

Ferramenta utilizada durante a
atividade de Brainstorm e na
autoavaliagdo  das atitudes
relacionadas ao estudo do tema.

Google Meet

Sera usado para a realizagdo do
Sarau On-line e como ferramenta
de avaliagéo.
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AVALIACAC

N Avaliacao
Para esta proposta didatica, decidiu-se optar pela AVALIACAO FORMATIVA, que é uma ativa
modalidade que acompanha permanentemente o processo de ensino-aprendizagem. Tal forma Form
avaliativa da importancia aos saberes do aluno, motivando-o quanto a regularidade do seu 5
esforco, a sua forma de entender e executar agdes e a resolutividade aos problemas que utiliza. Autoava|iagao

Logo, o formato de avaliagdo dar-se-& por meio de trés pilares, a saber:
1) Conhecimentos

2) Habilidades

3) Atitudes

Para cada pilar de avaliagéo, utilizaremos:

We 1 4

Q

K4
Pilar: Conhecimento Pilar: Habilidades Pilar: Atitudes
Instrumento: Mapas Mentais Instrumento: Andlise Situacional Instrumento: Autoavaliagdo/Brainstorm
Ferramenta: Bubbl.us Ferramenta: Google Meet Ferramenta: Padlet

O processo avaliativo adotado sera feito em dois momentos, conforme a divisédo dos contetdos, a saber:

PARTE 1: (AVALIACAO 1) Conteldos que associam a relagdo homem x natureza.
PARTE 2: (AVALIACAO 2) Contetdos que associam a relacdo da Engenharia de Produgéo x meio ambiente.
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O PERCURSO METODOLOGICO

Metodologia Ativa: Sala de Aula Invertida

Para a conducgéo das aulas sincronas sera adaptada da metodologia de ensino “Sala de Aula Invertida” em que o facilitador proporcionara as
instrucdes das 3 fases de preparagdo: Planejamento, Implementacédo e Avaliagdo do processo. O conteldo programatico sera distribuido em
10 grupos de trabalho que terdo alguns dias para leitura e preparagdo da apresentagdo. Nesse sentido, o planejamento da apresentagdo tem
énfase na aprendizagem por meio de leituras de textos das referéncias basicas (itens ou capitulos indicados para leitura que serédo distribuidos
previamente aos discentes via Classroom/SIGAA) para serem discutidas nas aulas on-line (via Google Meet) programadas no Google Agenda. Os
discentes poderdo produzir as apresentagées em Powerpoint, Canva, Jamboard e outros aplicativos e complementar, se quiser, com videos e
outros recursos que foquem os temas do programa e leituras complementares.

Cada grupo expositor deve remeter/postar um resumo do tema de sua responsabilidade, via Classroom, antes da apresentagdo. Neste
propodsito serdo encaminhados oportunamente as regras de condugédo do webinario e os recursos do Google Meet.

Os demais grupos deverdo ler os textos objeto de apresentacéo (seguindo os assuntos indicados no programa/plano de ensino) e postar
no Telegram uma pergunta para cada grupo expositor, pelo menos dois dias antes da apresentagdo (para dar tempo ao grupo expositor
preparar as respostas).

Junto aos procedimentos metodoldgicos descritos, serdo adotados na disciplina dois testes que servirdo de fundamento para a organizagédo
das acdes empreendidas pelos alunos e pelo professor. Séo eles:

Pré-Teste

Aplicado ao inicio de cada aula com, no maximo, 5 questées, para
identificar o entendimento em relagdo a leituras prévias ou
conteldo da aula anterior. Bem como para criar atencéo, interesse
e promover sinapses cerebrais, que ajudaréo o aluno compreender
melhor os conceitos e aprender melhor o contetido da aula. Pode
ser executada por meio do Kahoot, Google Forms ou mesmo teste
oral com breves comentdrios.

Teste de Sondagem
Sera submetido aos alunos no inicio da disciplina, com o intuito de
mapear o nivel de conhecimento acumulado pelos alunos em
relagdo a contelidos de disciplinas anteriores, que serdo
desdobrados ou aprofundados na disciplina atual. Tal teste voltara
a ser aplicado ao final da disciplina para que o aluno avalie sua
evolucéo.
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E o Ambiente Virtual de Aprendizagem

disponibilizado pela UFRA. E um ambiente
onde podemos disponibilizar materiais, Sera a plataforma utilizada
realizar avaliagbes e interagir com os para envio dos materiais e
Serd utilizada para a discentes por meio de féruns, enquetes, realizagdo das atividades dos
programacao das aulas sincronas noticias, etc. Alres.
e divulgacéo entre os
estudantes. )
\_ Y, Os alunos irdo elaborar suas

apresentagdes utilizando uma dessas
ferramentas de design.

Os alunos utilizardo o grupo da
- turma no Telegram para postar os
questionamentos acerca das
apresentacdes dos colegas.
J
Sera utilizado para a elaboragéo
de jogos interativos que irdo
compor os pré-testes adotados
na disciplina.
-
Ferramenta de transmissdo, que
sera usada para as realizacéo dos

encontros sincronos da aula.
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O PERCURSO METODOLOGICO

Metodologia Ativa: Aprendizagem Baseada em Projetos e Storytelling

FASE 1

1° Momento:

Para apropriacdo de demandas que possam subsidiar as agdées que movimentarédo e que dardo sequencia as atividades
do projeto, serd necessario realizar uma Avaliacdo Diagndstica por meio de didlogos com os pais de cada crianga
objetivando fazer um levantamento das aprendizagens prévias bem como o contexto Educacional, familiar e social no
qual estdo inseridas. Se possivel, solicitar a apresentacéo de avaliagées ou mesmo portfélios de anos anteriores.

2° Momento:

Com base nas evidencias levantadas por meio do diagndstico das Necessidades Educacionais Especiais de cada
aluno, serd necessario formatar materiais e agdes pertinentes a cada caso, como também aos por aproximagéo,
quando for o caso. Sempre partindo de uma tematica central. Ou seja, havera criangas que serdo assistidas de
maneira individual, como também em duplas ou pequenos grupos, pois, ndo se pode descartar os niveis de
dificuldades de aprendizagens ou mesmo da deficiéncia de cada um (quando for o caso), contudo, ainda que
divididos nestas condig¢des, as atividades serdo direcionadas a todos, a partir de um Unico tema/temética atentando
as adequagbes metodoldgicas de cada demanda.
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FASE 2

3° Momento (Storytelling):
Com as atividades em andamento e demandas da turma devidamente definidas, a metodologia Storytelling sera
aplicada adequadamente, respeitando o perfil de cada aluno ou grupo em questdo. Uma vez que um dos principais
conceitos intrinsecos nesta metodologia é a aprendizagem significativa por meio da contacdo de histérias, de maneira
lidica, ora contada pelo professor, ora pelo préprio aluno (conto/reconto), que poderd ser construida em familia, por
meio de suas memédrias familiares ou mesmo ativando a imaginacéo.
Ao desenvolver esta metodologia as possibilidades sdo inimeras: a) Engajamento dos alunos/responséveis; b) A
abordagem de qualquer tematica contemplando os contetdos curriculares do planejamento (no caso deste projeto, as
que forem definidas, apds a diagnose das demandas das criancas); c) Transformar em atividades préticas, as
aprendizagens significativas adquiridas por meio das vivencias contidas nas contages, como por exemplo:

4 Aencenagéo da histdria;

Criacéo de video encenagio;
L | Elaboragéo de historias em quadrinhos;
ﬁ Teatrinho com fantoches, entre outras possibilidades.

4° Momento:

Trazer ao conhecimento dos pais/responsaveis que serdo os tutores presenciais e aplicadores das atividades
propostas que serdo trabalhadas ao longo do curso, a importancia da participagdo e empenho de cada um deles neste
processo, para que os objetivos sejam alcangados. Sera realizado um momento motivacional e de orientagéo aos
participantes. Deixando os canais de comunicacéo a disposicédo de quem possa precisar para maiores esclarecimentos
e mesmo orientagées nos momentos em que for necessario. Na tentativa de proporcionar seguranga e confianga aos
mesmos.

Também sera definido um horério para o acompanhamento sincrono entre a dupla (responsével/aluno) e o professor,
para que se possa acompanhar, intervir, mediar e avaliar a evolugédo de ambos dentro do processo planejado.
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do curso.

Sera utilizado com o intuito de interagdo com
os alunos bem como com seus responsaveis,
tirando duvidas. Também para envio dos
materiais para as aulas, como videos, links de

sites, apostilas, audios pertinentes ao objetivo

RIE

CUR
YOS

E uma plataforma gratuita que redne elementos de
interatividade que podem ser agregados a avaliagéo
escolar, possibilitando videos, animagdes, games,
infograficos, simuladores que enriquecem o
conhecimento, possibilitando uma extensédo da sala
de aula, possibilitando acompanhar a percepgoes
das evolugdes e possiveis demandas dos alunos, a
serem superadas.

aula.

sera utilizado para as

producdes dos
materiais a serem trabalhados com os
alunos, para uma melhor apresentagéo ludica
dos temas e assuntos que serdo abordados.

Sera utilizado na elaboragdo de
formularios de questées de mudltipla
escolha, relacionadas ao assunto da
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AVALIACAO

Avaliagédo Diagnédstica

A partir da diagnose feita a respeito dos conhecimentos, inerentes ao repertério que os alunos trazem
consigo, havera condigdes e elementos suficientes para a elaboragédo de um plano de aula aos alunos, de
maneira adaptada as necessidades educativas de cada um, uma vez que, deve ser levado em consideragdo
a individualidade, peculiaridades e o tempo de aprendizagem de cada individuo.

Avaliagdo Formativa
Durante o processo de letramento/alfabetizacdo, serd possivel, por meio da Avaliagdo formativa, o
levantamento de evidéncias, que permitira (re) planejar novas agdes e métodos norteando adequadamente
com eficiéncia e eficacia a aprendizagem do aluno.

)

COMPETENCIAS AVALIADAS

Reconhecimento e Apropriacdo dos simbolos graficos
A crianga domina a leitura visual de figuras e simbolos?

Reconhecimento e Apropriagdo dos Fonemas
A crianga possuia algum registro de consciéncia fonoldgica?
A crianga apresentou dificuldades na aquisicdo destas aprendizagens? Quais?

Apropriacéo e qualidade da Escrita

Em qual nivel de escrita a crianga estd inserida: Pré-sildbico, sildbico, sildbico-
alfabético ou alfabético?

Tem dificuldades no manejo Idpis quanto ao tragado/coordenagéo motora,
espagamento?

Apropriacéo e desenvoltura da leitura
Em qual nivel de leitura a crianga estd inserida: sensorial, emocional ou racional?
Quais as dificuldades apresentadas neste processo de aquisi¢éo da leitura?

Apropriacéo da interpretagao
Em qual estdgio de interpretagdo a crianga se encontra?

Qualidade e nivel de maturagdo da Consciéncia fonolégica

A crianga desenvolveu alguma aprendizagem fonoldgica?

As dificuldades quanto a percepgéo fonoldgicas apresentadas pela criangca
durante o processo de aprendizagem, foram sanadas?

Qualidade e maturagéo do processo criativo e literario
Em qual estdgio de criagdo e produgdo literdria a criangca se encontra?
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